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Resumo

Este artigo discute e apresenta as relacoes esitoaropos do design e o da literatura no
processo de desenvolvimento de um produto em rdigieal e interativa. No percurso entre
projeto e produto as questfes da poética e daiérpir estética a partir da reflexdo sobre a
morte e da vida em suspensédo foram associadassaovadvimento projetual a partir da
linguagem do design de hipermidia. Neste proceaspectos da interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade, do design contemporaneo semwas midias foram contemplados a
partir da interpretacdo e transcriagao do poemau®passou, passou?" de Paulo Leminski.

Palavras Chave:design; poéticas; hipermidia.

Abstract

This paper presents and discusses the relationbkigveen design and literature in the
product development in the field of digital ancenatctive media. In the route between project
and product both poetics and aesthetic experienestipns based on the reflection about
death and suspended life have been establishetieindévelopment of the project using
hypermedia design language. In this process inseidiinary and transdisciplinary aspects

of both contemporary design and new media have bmmsidered on the basis of

interpretation and transcreation of Paulo Leminskgoem “O que passou, passou?” (What
has gone, gone?).
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Metodologia de Pesquisa.

A metodologia de pesquisa adotada compreende gragéo da pesquisa cientifica
com a pesquisa projetual desenvolvida de formardistgplinar no ambito do projeto
pedagodgico do curso de bacharelado em Design cdiilitdgiio em Design Digital da
Universidade Anhembi Morumbi.

No desenvolvimento da proposta interdisciplinanaat em conjunto equipes de
professores-designers e professores-pesquisadarésea das ciéncias humanas. Também a
proposta € desenvolvida por equipes de alunosopogta permeia tematicas amplas. Neste
caso, a relagdo design e literatura no desenvohtorse um produto hipermidiatico.

Mediante a apresentacdo de uma proposta que termobpetivo a criagdo de um
produto em design com a abordagem de uma poéfmanmdiatica a equipe de alunos
escolhe um poema de sua preferéncia a partir delistagem de poemas apresentados na
proposta interdisciplinar. Os passos seguintesefse a pesquisa tedrica referencial a
respeito do poeta e dos elementos do poema; aipadgdrica, iconografica e sonora da
linguagem e dos elementos projetuais em desigrs eldmentos que compdem a linguagem
de hipermidia. A etapa seguinte refere-se ao desemento do projeto e a construcdo do
produto em questdo que deve apresentar as reldgdesapas anteriores.

A proposta que € desenvolvida ao longo de um dem@&sapresentada a uma banca
de professores orientadores e para a comunidadi€raca. Na tentativa da validagdo do
projeto e do produto os componentes da banca tewenentarios, analises e criticas a
respeito do resultado apresentado.

Os projetos e produtos que apresentam os melhesaltados de avaliagdo passam a
integrar o Nucleo de Documentacdo e Referéncia esigD, cujo acervo alimenta novas e
constantes investigacdes a respeito das novas srada respeito da producdo dos jovens
designers. Este Nucleo esta vinculado ao Grupoesdgutsa em Design, Criacdo e Novas
Midias (diretério CNPqQ) e a validac&o externa deptejetos que integram as investigacdes e
pesquisas sao realizadas por meio de publicacGmatias a comunidade cientifica tais
como, apresentacbes de artigos em congressos da dmesentacfes em palestras em
seminarios, encontros e simpoésios académicos ¢ifides, organizacdo e publicacdes de
livros a este respeito, bem como exposi¢cOes abarta@munidade académica e externa a
universidade.

A metodologia adotada para andlise utilizou oslisggs instrumentos:
a) analise descritiva do objeto apresentado;

b) levantamento de uma bibliografia coerente coabjeto estudado e com o campo
de conhecimento do design e da area do desigrpdeidia

c) a partir da selecédo dos elementos do objetdelsicemos uma discussao analitica e
conceitual tendo como base a bibliografia levantada

A metodologia que adotamos para a analise do tprgegue o procedimento
descritivo do trabalho apresentado, ou seja, @ mirtobjeto constituido estabelecemos uma
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discussédo conceitual entre as relacbes e cardictesisdo design de hipermidia e a
transcriacdo poética, bem como da interdisciplitzaié e transdisciplinaridade presentes na
linguagem hipermidiatica e no design contemporaneo.

Vida em Suspensao ou Limites da Morte?

A morte é o dominio da natureza sobre a culturan@o nascemos j& comecamos a
morrer. Nao ha possibilidade de alterar esse qudtdemos dizer que a natureza vence a
cultura. Mas sera que para o homem cultural (silmd)dlo comeco e o fim sdo mais
importantes do que o0 meio; ou sera que a travpstaavida € mais importante que a morte?

A preocupacado e o desespero do homem sobre a s®rtpre deixou um campo
aberto para se pensar na condicdo humana. Os [s@stgse cantaram a vida e a morte. E
isso que Paulo Leminski faz no poet@aque passou, passou?’

O poema faz uma curiosa leitura e interpretacamaide. Comeca por dizer que no
passado era bem mais facil morrer, quer dizer o ehonsimbdlico aceitava mais
tranquilamente o dominio da natureza, via religgdovia mito. Com o passar do tempo e o
desenvolvimento da ciéncia isso come¢ou a mudag wez que novos recursos foram
desenvolvidos assim como remédios, asilos, intedencirirgicas até chegarmos a “ciéncia
da eternidade”. Essa ciéncia criou a crionica, @a, © congelamento que conserva 0 Corpo
até que novas técnicas cientificas sejam descsberasenvolvidas para ressuscitar o corpo
congelado e ele voltar a ter vida. Leminski fech@bema com humor “Hoje, sim, pessoal, a
vida é cronica®.

Transcriagao Poética e Projetual.

Entendemos por transcriagdo o processo segundoaloaguse apropriar de uma
poética j& construida, esta € processada e desilavalpartir de andlises e interpretacdes em
uma nova construcdo poética. Este fato implica raohutdo, no sentido de transposicao de
mensagens que, somadas a processos criativosaaregulima nova e outra criagdo, a partir
de outra autoria, com resultado autbnomo. O valaledultado pode até se assemelhar a obra
original, porém a questdo premente € sempre &orid€ uma nova poética.

O trabalholn (Mortalidade) desenvolvido por Argoud, T.A. et alli (2007) ja seu
titulo aponta a direcdo de seu olhar poético. Atatidade é colocada entre parénteses
indicando que esta acontecendo algo com a mortialjdaque é reforcado pelo prefixo in que
significa dizer, grosso modo, negacdo. Temos enida leitura poética da vida em
suspensao, ou seja, uma negacdo da mortalidadecdweca a transcriacéo.

Ao invés de uma transposicao literal do poemajuape de alunos pega o mote da
vida em suspenséo, a esséncia oculta do poemadeav@br meio de uma interpretacao atenta
via experiéncia estética. Evidentemente, essas questdes estdo inter-relacionadas, porém
uma delas pode predominar conforme o exercicioeasgudispde o receptor da obra. Neste
sentido, encontra-se ai o inicio do desenvolvimetdocriagdo poética projetual desta
proposta que ora apresentamos.

1 Leminski, Paulo. La vie em close, 52 Ed. Sao®a&iasiliense, 2004.
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Projeto In (Mortalidade)
Design e literatura: poéticas hipermidiaticas.

A proposta deste projeto foi a de relacionar aise& interpretacdo do poema “O que
passou, passou?” de Paulo Leminski na construc@iondeaminho de relacbes entre o campo
do design e a literatura para o desenvolvimentandgoroduto hipermidiatico, resultante das
questbes das novas midias presentes no desigmumréneo.

O conceito principal do projeto se estruturou atipalas questdes sobre a morte
encontradas no poema que fomentou o estabelecintenteeflexdes e relagcdes sobre a
suspensao da vida a partir das dicotomias da ihnate e mortalidade. Neste sentido, a
ciéncia € aplicada como instrumento que possilzlgaspensdo da vida a partir da associagédo
com a tecnologia. E justamente nesse momento deiagdo que duas possibilidades de
suspensdo da vida aparecem: a criogenia e a biommacdA criogenia enquanto
congelamento que possibilita a suspenséo da vedai@necanica que hibridiza o biologico e
a mecanica gerando novas possibilidades de videssk realidade/ficcdo que € o eixo da
poética deste projeto.

Por sua vez, o0 objetivo deste projeto € o de m@hacivarias referéncias e linguagens
para possibilitar ao leitor assumir o papel deratte perante a ampliagdo de outros caminhos
de entendimento, interpretacdo e reflexdo sobre oasi@p a partir das narrativas
hipermidiaticas.

In (Mortalidade)é um produto digital e interativo resultante dojgto interdisciplinar
Design e Literatura: poéticas hipermidiaticasalizado no desenvolvimento da proposta
pedagégica do curso de bacharelado em Design chifitdzfio em Design Digital

Neste trabalho podemos ver presentes:

- 0 estabelecimento das relagbes transdisciplirearee 0 campo do design e o campo
da literatura;

- 0 estabelecimento das relacdes interdisciplinacedesenvolvimento de um projeto
em design de hipermidia;

- as caracteristicas da linguagem hipermidiatida design contemporaneo.

Transdisciplinaridade e Interdisciplinaridade no Design de
Hipermidia.

2 Bacharelado da area de Design da Universidadestsiilade Anhembi Morumbi — Escola de Artes, Arqui Design

e Moda. Projeto realizado no 2° semestre do an208&, tendo como alunos autores: Ana Carolina Gendtamila
Gasko, Rafael Yukio Jyo, Robson Santana da SilvagbhAmaral Argoud, Thiago Rodrigues, Victor HugoSiva
Luz; Professores Orientadores: Marcelo Prioste mifia Assain Jose; Coordenacédo Pedagogica: Profa.Rachel
Zuanon.
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As relacdes transdisciplinares se estabelecemtia garelacionamento desenvolvido
entre dois campos distintos de saber, neste cd@eraiura e o design. Além disto, ocorre
pela associacdo de diferentes saberes, reper®rtimminios dos envolvidos na proposta.
Neste caso, tanto alunos quanto professores-al@m@s partilham conhecimentos, discutem
propostas no caminho de integracdo e busca dedeslypara o projeto em questdo. Bomfim
(1997 e 2002) afirmava que o processo transdiseipiho design ndo ocorre pela conquista
ou dominio de uma Unica pessoa, ela se forma eesendolve por meio de processos
dialégicos entre os participantes envolvidos nderelites situacdes de um projeto e na
construcdo de um objeto.

As relacgBes interdisciplinares ocorrem tanto nanaodria de conhecimentos
necessarios ao desenvolvimento do projeto quanteelagdo entre as diversas areas que
compdem o design de hipermidia. Também se da megso de inter-relacdo entre diferentes
disciplinas e ramos de conhecimento e pelo trabatheequipe que implica em cooperacéo,
partilha, troca, construcdo, questionamento, préolecrealizacao.

No campo do design, a interdisciplinaridade assumeapel de relevancia, tanto no
que diz respeito ao processo de ensino-aprendizageanto na formacdo cientifica e
profissional adquirindo maior importancia a pada introducdo das novas tecnologias da
informagéo e da comunicagéo e da cultura digital.

Inter-relacionar significa obter uma visdo maisplme complexa sobre um
determinado assunto e aponta para a criacao elagéo a partir da triade: reflexdo, analise e
acao.

Véarios pensadores e educadores apontam a impiartdacinterdisciplinaridade no
mundo de complexidades no qual vivemos. Piaget 2)19hos coloca que a
interdisciplinaridade ocorre quando a reciprociddds intercambios gera enriquecimentos
mutuos e Barthes (1988) aponta que a interdiseiptiade leva a criagdo de um objeto novo,
por sua vez, Weil (1993) nos indica que a inteidisraridade € a manifestacdo advinda da
correlagéo entre disciplinas e Rita Couto (1999%) lembra que o design amplia seus limites
no universo interdisciplinar perante as exigénadas atualidade e por ser um campo
fertilizado por outras areas do conhecimento.

Design Contemporaneo Hipermidiatico no In (Mortalidade).

Este projeto traz algumas das caracteristicas fisgivas tanto do design de
hipermidia quanto do design contemporaneo. Sabemuesa multiplicidade, hibridismo,
complexidade, heterogeneidade e experimentacaa@sggioes presentes tanto na proposta
hipermidiatica quanto na definicdo do design copiidneo. Por sua vez, a ndo-linearidade,
hipertextualidade, conectividade, navegabilidad®eratividade sdo elementos significativos
do design perante as novas midias, o design detiiglia.

Ao pensarmos na contemporaneidade, ndo podemas de nos remeter as criagdes
e aos projetos em midia digital e interativa. Eptegetos atuam com a complexidade e abrem
diversas possibilidades obtidas a partir de lingnage expressfes ja existentes que sao
associadas, hibridizadas e resultam em novas asoassociacées na constituicdo de novos
objetos culturais advindos desta inter-relacdo,stiimndo uma nova forma de olhar,
construir e constituir outras realidades, processasaginario.
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A constituicdo de um novo objeto cultural ocorrgatir de uma acao tipica da
exploracdo da imaginacdo e da fantasia, do sonbdrgansforma o ideal para o concreto,
porém um concreto que ndo € rigido e nem fixo,eftaka outras leituras e criagbes em um
movimento circular entre as relacdes das pess@aagdb, da imaginacao, da criacdo e da
projetacéo.

Assim vemos ocorrer na producgdo da cultura digitdd design de hipermidia em suas
possibilidades abertas a explorar a maioria dosasosentidos e sensacdes, dando liberdade
para dar forma ao novo a partir do existente.

No projetoln (Mortalidade)a multiplicidade se manifesta pelas diferentestjigs,
visdes e interpretacdes envolvidas a partir de ten@atica propulsora e de um partido
conceitual do projeto. De um lado, a necessidadestibelecimento da inter-relagcéo entre o
campo do design e da literatura, de outro a inkéapéo da poesia de Leminski (escolha dos
alunos em um elenco de propostas) e, ainda, odpacnceitual eleito pelo grupo: as
relacdes de vida e morte a partir da mortalidadenpe as possibilidades da imortalidade pela
ciéncia e tecnologia na suspenséao da vida.

Estes aspectos se encontram presentes no paxjétupl e nas diferentes interfaces e
ambientes do produto digital e interativo aqui esaalo, onde elementos de diferentes
naturezas e linguagens convivem no mesmo ambienégens e sons de naturezas distintas
envolvem o observador e/ou interator e, neste papebntramos imagens que sao de carater
técnico ou tecnoldgico (fotografia, video, website blogs) e também de diferentes
abordagens conceituais. Sabemos das diferencasggdadem entre as imagens de diferentes
naturezas, tais como a fotografia e o video, bemocentre o video e os web-sites. Porém na
inter-relacdo hibrida estabelecida as questbes eitoaats fundem-se e levam a
guestionamentos e reflexdes. Somos entdo levadimscaminhar e navegar entre interfaces e
ambientes por meio de diferentes naturezas imagétidotoquimicas, eletrbnicas e digitais -
imagens que estdo em migracao e transito, tendwistian que ao se relacionarem e ao
conviverem no mesmo ambiente e espaco interfereas ums outras e constituem outras
imagens, naturezas e relacbes de pensamento,ugétstte conhecimento e de repertorio de
informacoes.

Neste projeto a multiplicidade também ocorre peramos noés e links estabelecidos,
gque modificam a natureza da informacdo primeirayfarsme se estabelecem os elos e
conexdes, gerando ou ampliando o0 universo de iEpdes e constituindo um novo
repertorio de conhecimentos.

Os sons se hibridizam e provém de diferentes agechusicais (cancdes e trilhas
sonoras) compondo a musica ambiente das interfBlegsacfes também estdo presentes no
universo sonoro das transicoes de areas dos aesidtiiidos e efeitos sonoros eletrénicos
séo encontrados em alguns elementos das integasesbotbes de navegacao e de interagao.

Tanto as imagens quanto os sons sao hibridizadvem interferéncia da composicao

projetiva e da mistura propiciada pela sobreposiggmortes e edicdo que formam o objeto
hipermidiatico.
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Portanto, o hibridismo se faz presente a partis daisturas’, ou seja, da
interpenetracdo, superposicdo ou sobreposicdo wpgiagens, objetos e elementos
apresentados que perdem sua natureza primeirarfdomam novo e outro objeto cultural.
Podemos dizer que este resultado decorre de utndeatle experimentacdo e de associacao
na postura daquele que projeta, o designer, e tanploéle se apresentar na postura e acao
daquele que se relaciona com o objeto culturako@et hipermidiatico, assumindo o papel
de ser agente, de interator. E o hibridismo umacdescteristicas responséaveis por permitir o
encontro e a pluralidade a partir da associacadifdeentes saberes, linguagens e midias,
desenvolvendo possibilidades complexas, criativageessivas, gerando novas poeticas.

A complexidade ocorre pela constituicdo de um wuigj de informacdes, dados e
valores que forma um todo e apresentam numerolsg®es de apreenséo e fruicdo. Este fato
ocorre ndo apenas pela estrutura projetual, mabéranmpela tematica abordada. Neste
projeto, a complexidade pode ser apontada nauessibnstruida entre os diversos elementos
apresentados que constituem ligacdes entre si enpaeér inter-relacionados e observados
sob diferentes aspectos e interpretacbes que at@o meio das interacdes e fruicbes
estabelecidas.

O emprego da heterogeneidade ocorre pela amplé&sdes de um tema abordado
e devido a constituicdo de uma composicao de difleseelementos, assuntos e naturezas. O
tema abordado ndo se esgota em si mesmo, afintdy wla morte remete a vida e aos
guestionamentos de valores do ser humano nestageass Estas questbes apontadas pelo
projeto hipermidiatico apontam caminhos convergemte divergentes, bem como podem
suscitar sonhos e esperancas no futuro e no emgeegogenia e biomecanica.

Outros universos séo abertos, histérias de todo®rapos e épocas, convivem na
mesma sincronia onde narrativas sdo construidestegas estabelecidas em diversos espacos
e vivéncias. Deleuze e Guatarri (1995) apontavaenagheterogeneidade € uma realidade da
hipermidia, estabelecida pela conectividade emiteias semioticas.

Podemos inferir que a heterogeneidade é reforcaeldacpnectividade presente nesta
proposta e que trataremos adiante.

A experimentacdo encontra-se na esséncia desfjetgronde atitudes como a
exploracdo da imaginagdo e da criacdo sdo cowsttutom base na pesquisa, estudos,
observacao, ensaios e exercicios na busca de solugdes a partir de experimentos.

Neste caminho da experimentacdo fronteiras erdrapos de conhecimento séo
diluidas perante a abertura de possibilidades eeapéo do novo e na busca de
guestionamentos, referéncias, recriacbes em unapemso e projetacdo que leve a solucdes
diferenciadas. A ampliag@o de repertorios e idés a novos significados.

In (Mortalidade) propicia uma experiéncia estética densa e compbesxanterfaces
propiciam relagdes, construcao de significadoseragdes a partir da constituicdo advinda da
pesquisa referencial, da interpretacdo do poemaeldpgssou, passou?, bem como de outros
poemas presentes no livro La vie en close de Raarosnki, também da constituicdo de um
projeto de informacdo no universo multiplo e n&edir, proprio do campo das novas
linguagens das midias e tecnologias.
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Analise do Design de Hipermidia no Projeto In (Mortalidade).

No item anterior tratamos das questbes relacionaasiesign contemporaneo
presentes no projeta (Mortalidade) Também, como ja dissemos anteriormente, estetproj
traz algumas das caracteristicas significativaglelsign de hipermidia, tais como, a néo-
linearidade, hipertextualidade, conectividade, gabdidade e interatividade, sendo estes
elementos inter-relacionados e integrados ao rdgeinterface e de som.

acabo
como
comeco

QCULTO O

ambiguo.

Figura 1: Interface de Abertura do Projeto In (Mbdade), 2007.

O emprego da néo-linearidade ou nédo-sequencialjdadiversidade de elementos e
possibilidades leva a diferentes verdades e irgeapdes que s6 acontecem a partir da tomada
de decisao por parte do interator. Repeticdo, an@so e fruicdo sdo elementos que se fazem
presentes. A ndo-linearidade permite que caminisegmentos abertos sejam estruturados no
projeto e ofertados ao interator na construcaoemidos em sua relacdo com o produto
hipermidiatico.

A hipertextualidade ocorre tanto na concepcédo dojef, na estrutura de
programacao, de informacdo, de navegacao e deagaterquanto no emprego da néo-
linearidade. Landow (1997) indica o hipertexto conmoa ‘escritura de colagem’ composta
por varios elementos e procedéncias que ampligpossbilidades culturais. A aplicacdo da
hipertextualidade neste projeto nos leva a difeentveis de aprofundamento a partir de uma
rede semantica de informacdes e permitem o exerdécinterdisciplinaridade.
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Figura 2: A Interface do Ambiente Criogenia apresémpertextos com possibilidades de intera¢do egepao.

A conectividade estabelece vinculos e relacoae eliferentes aspectos presentes na
Internet. E estabelecida a partir dimks, tanto os internos quanto os externos, sendo que a
externalidade esta relacionada aos vinculos edesgalém do limite fisico da midia, neste
caso, um cd-rom que tem em sua programacao a piosslb de acesso a varios web-sites e
blogs que se relacionam com a tematica de moridaeem suspensao (figura 2). Bonsiepe
(1993 e 1997) indica que a conectividade é a cldaviituro da informatica estabelecendo
novas formas de trabalho e novas formas de projetar

A navegabilidade esta estruturada de forma n&aie interativa possibilitando ao
interator percorrer os ambientes por meio lidé&s presentes em alguns elementos das
interfaces ou por meio de um menu acionado confasns®u desejo ou necessidade. A
estrutura da navegacdo ndo-linear é realizada pétosentos dispostos nas interfaces que
possibilitam migrar ou navegar de uma interfaca pattras ou interagir na propria interface.

Além das ligacdes internas o interator tem a ssjpodicdo a navegacao a partir de
conexdes externas. Desta forma, pode acessarragintetem presente esta possibilidade a
partir de um link da interface do projdtgMortalidade)para um blog ou web-sites da rede,
bem como pode navegar a partir destes para assteltmsonados de forma associativa
explorando a hipertextualidade e a conectividaigerd 3).

A navegacao nos elementos da interface tem eltigamdes nas imagens estaticas ou
em movimento e nos textos apresentados indicanssilplidades de caminhos e conexdes.
Pode ocorrer por meio da disposi¢cao das areasveensiu pelo menu que acompanha todas
as interfaces e ambientes, porém de modo impligitseja, ao ser acionado pelo interator é
que o menu pode indicar todas as possibilidadesadegacdo. O interator pode escolher
entre navegar pelos elementos das interfaces aunpethu. Desta forma pode interagir de
modo intuitivo e exploratorio ou de modo mais siespe objetivo.
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A da

irventou a criorica,

"""""" Como se fosse
uma onde
cada fime que
imagem

Figura 3: A Interface de navegacéo apresenta asyil@ades de acesso pelo menu e também pelasHiiplertextuais.

O menu tem como proposta tornar as informacdessamis de forma mais rapida ou
mais objetiva. Ainda, o interator pode navegarvasado mapa de navegacdo disposto e,
podendo ser acionado em qualquer uma das interdacasbientes (figura 4).

Figura 4: Interface do mapa de navegacao que aypeesdink para duvidas possibilitando maior cotdf@o usuario.

Os ambientes sdo constituidos por interfaces gquesentam diversos elementos
imagéticos e sonoros. Imagens estaticas como #&jtagre imagens em movimento como
videos e animagfes constituem os ambientes, beno estabelecem inter-relacdo entre
imagens bidimensionais e tridimensionais, consiitoiuma espacialidade que ora alude a
profundidade de campo e ora remete os elementogprineeiro plano e com maior
proximidade ao interator.

Estes ambientes s6 se mostram ao interator a gartima acdo do mesmo perante as
interfaces que propdem a exploragéo e 0 acionanpamgoque 0 mesmo possa chegar a uma
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experiéncia maior que ocorre nos ambientes. Destaaf os ambientes estdo organizados
com as seguintes tematicas: criogenia; coma; temsfdo; biomecéanico; clonagem;
tecnologia (figura 5).

Figura 5: A Interface do Ambiente Coma apresentg@na estaticas e em movimento — fotografias, videosmacdes.

A interacdo ocorre a partir da utilizacdo de hgrdpos com links, botbes e cores
dispostos em areas sensiveis das interfaces, @, pejgramadas para uma ou mais
possibilidades de interacdo. Além disto, o interptwle provocar mudancas no ambiente, ora
tornando-o mais frio ou mais quente, por exempmofame a acao do interator com relagao
ao objeto termdmetro disposto na interface da en@gy
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Figura 6: Interface do Ambiente Criogenia com a ipilgtade de interagdo no objeto termémetro.
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As possibilidades de interacdo e envolvimento egmnoposta levam as interpretacdes
e fruicOes diversas a partir das relagbes naorsea hipertextuais. Por sua vez, a interagao
intuitiva e exploratoria permite o inter-relacioramo dos significados e contextos abordados
que ocorrem pela acéo do interator. S&o realidiemldtiplas, concebidas em tempo e espaco
distintos. A imagem em conjunto e inter-relacionaden o som, o movimento, a acao da
navegacao geram e estimulam a interagao e a ref(égéara 6).

Figura 7: A Interface do Ambiente Coma apresentaipiislades de navegac¢éo e conectividade.

As interfaces se estruturam como colagens hipedesthipermidiaticas de fotos e
elementos em 3D, sendo os videos também elemeromterface, ainda estas séo
constituidas por composi¢cdes textuais advindas demp de Leminski e assuntos
relacionados, bem como outras referéncias visuamneeituais, tais como, os trabalhos de
H.R.Giger, Neil Gaiman, Sterlac, Stephen Hawkinguf&a 7).

O som esta organizado em um projeto que relacanganico e 0 mecanico em sons
ambientes e eletrbnicos que se mesclam, se hiamdiRuidos, vozes, efeitos se articulam
nas paisagens das interfaces.

Consideracgodes Finais.

Acreditamos que o projettm (Mortalidade) apresenta qualidades significativas na
medida em que desenvolve uma metodologia projetoakistente explorando tanto a
linguagem e os elementos do design quanto da higiexnalém de apresentar caracteristicas
plurais do design contemporaneo.

Outro ponto relevante no projeto € a transcria@aniverso poético para 0 campo
das novas midias ampliando o universo imaginatbrdgido na linguagem escrita do poema e
explorando os recursos de imagens, textos e ssakar@do em uma nova poética que amplia
os sentidos e as interpretacdes do leitor no canpaha o seu papel de interator.
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As questbes da interdisciplinaridade e transdiseipdade afeitas ao campo do
design e amplificadas na acdo projetual perantgerrhidia permitem explorar caminhos
criativos, poéticos e reflexivos no processo dénens aprendizagem.

Referéncias.

ARGOUD, T. A et alli.In (Mortalidade) . CD-ROM, Projeto Interdisciplinar, Curso de
Design Digital, Universidade Anhembi Morumbi, SB0QZ.

BOMFIM, G. A. Fundamentos de uma Teoria Transdisciplinar do Desig morfologia
dos objetos de uso e sistemas de comunicacho Estudos em Design, n.2, v.5, RJ, Aend-
BR, 1997, pp. 27-41.

Teoria e Critica do Design Texto apresentado no Seminario de Estudos e
Pesquisas em Design organizado pela area de Dassigniversidade Anhembi Morumbi,
SP, 24/08/2002.

BONSIEPE, Glas Siete Columnas Del Disefiddavana: ONDI/ ISDI, 1993.

Design — the blind spot of theory or visuality / dcursivity. In:
www.guibonsiepe.com , 1997.

COUTO, R. M.Contribuicado para um Design Interdisciplinar. In: Estudos em Design, n.
1,v.7,RJ, AEND, 1999, pp. 79-90.

. € OLIVEIRA, A. Formas do DesignRio de Janeiro: 2AB, 1999.

DELEUZE, G. e GUATTARI, FMil Platés capitalismo e esquizofreniaRio de Janeiro:
Editora 34, 1995.

LANDOW, George PHypertext 2.0. London: The Johns Hopkins Press Ltd., 1997
LEMINSKI, P.La vie em close S&o Paulo: Brasiliense, 2004.

MOURA, M. Design de Hipermidia: dos principios aos elementoS&o Paulo: NMD e
Rosari, 2007. (e-book)

PIAGET, J.L'Epistemologie des relations interdisciplinaires Paris: OCDE, 1972.
BARTHES, R.O Rumor da Lingua. Sao Paulo: Brasiliense, 1998.

WEIL, P. e D’AMBROSIO, U. e CREMA, RRumo a Nova Transdisciplinaridade
sistemas abertos de conheciment8? ed. SP: Summus, 1993.

8° Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvoltorem Design 668



