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O presente trabalho mostra que a modelagem tridimensional contribui para uma atuagdo
inventiva quando aplicada como instrumento de criagdo no desenvolvimento do produto de
moda. A percep¢do da forma se desenvolve pela experimentacdo, que propicia a exploragdo
do material téxtil como recurso construtivo e possibilita a apropriacio dos elementos da
linguagem tridimensional para gerar alternativas de configuracgao.
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Abstract

The presented work shows that three-dimensional modeling contributes to the inventive
action when applied as an instrument of creation in the development of a fashion product. The
perception of the shape develops by experimentation, allowing the exploration of textile
material as a constructive resource and makes possible the appropriation of elements of the
three-dimensional language in order to generate alternatives of configuration.

Key words: fashion’s product; draping; innovation of the shape.

Anais do 8° Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design
8 a 11 de outubro de 2008 Séo Paulo — SP Brasil ISBN 978-85-60186-03-7

©2008 Associacao de Ensino e Pesquisa de Nivel Superior de Design do Brasil (AEND|Brasil)
Reproducéo permitida, para uso sem fins comerciais, desde que seja citada a fonte.

Este documento foi publicado exatamente como fornecido pelo(s) autor(es), o(s) qual(is) se responsabiliza(m) pela
totalidade de seu contetdo.

3631



A Moulage como Instrumento de Criagdo e de Inovagdo Formal

Introducao

A presente reflexdo € fruto de uma pesquisa de abordagem qualitativa, cujos dados
foram obtidos por meio de observagdes sistemaéticas e contato prolongado do pesquisador com
o ambiente e a situacdo investigada, onde se enfatizou a importincia do processo € nao
somente do produto.

As investigacdes se deram no ambiente académico — nos diversos contextos criados
para tal realizacdo — onde foram registrados aspectos considerados significativos no processo
de desenvolvimento do produto de moda, especificamente no que se refere a atividade
conjunta de criagdo e modelagem.

Criou-se uma variedade de situacdes-problemas, que foram apresentadas aos autores
do processo como propostas de trabalho a serem desenvolvidas. Para sistematizar o registro e
facilitar a posterior andlise dos dados coletados estabeleceu-se as seguintes linhas guias de
observacdo: criar e materializar; materializar a criagdo do outro; criar e materializar de modo
simultaneo.

Esse artigo, recorte da pesquisa em questdo, trata exclusivamente da criacdo e
materializacdo simultaneas, possibilitada pela aplicacdo da técnica da modelagem
tridimensional como instrumento de criacao.

Materializacao

A acgdo inventiva que se origina na mente do criador e permeia as etapas iniciais do
processo de desenvolvimento do produto de moda ndo pode permanecer no ambito das idéias.
Deve ser concretizada em matéria, para que entdo se torne realizdvel, na medida em que é
expressa e comunicada aos outros de forma coerente, eficaz e significativa.

Muitos sdo os meios de expressdao vdlidos como recursos para comunicar idéias e
registrar experiéncias. Cabe observar, porém, que um desenho nio representa com fidelidade,
em duas dimensdes, 0 que se V€ no espago, pois se elimina uma parte da realidade espacial,
que tem, entdo, de ser recuperada, exigindo-se uma nova apreensdo do espago por meio da
recuperacdo da visao global do objeto. A complexidade da visualiza¢do dimensional exige do
criador uma enorme capacidade de pré-visualizar e de planejar em tamanho natural (1:1), bem
como a capacidade de apreensdo do conjunto.

Por outro lado, se o meio de expressdao escolhido € a construcdo tridimensional do
objeto, € possivel explorar por completo suas relacdes espaciais e visualizar de vérios angulos
as diferentes facetas que se configuram possiveis.

Em se tratando de design de moda, projeta-se vestudrio. Nesse caso, a modelagem
pode ser considerada como a primeira etapa responsdvel pela materializacdo da idéia
concebida. E a técnica responsdvel por conferir forma 2 matéria-prima, transformando-a em
produto do vestudrio. Para Saltzman (2004), um processo de abstragdo que implica transferir
as formas do corpo vestido a uma superficie téxtil, relacionando um esquema tridimensional,
como o do corpo, com um bidimensional, como o do tecido.

A modelagem tridimensional, também chamada de moulage ou draping, afirma Souza
(2006), é uma técnica que permite desenvolver a forma diretamente sobre um manequim
técnico, que possui as medidas anatémicas do corpo humano. Consideram-se as medidas de
circunferéncia, largura e comprimento do corpo suporte, que se constituem referenciais para o
desenvolvimento da técnica que se utiliza do tecido para modelar. Trata-se, portanto, de um
processo de construgdo tridimensional.

No momento em que o designer passa a exprimir-se por meio da moulage, e nao
apenas do desenho, para expressar sua criacdo, ele estd materializando a sua idéia na forma de
produto (SOUZA, 2005) e, portanto, desenvolvendo criacdo e modelagem de modo
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simultaneo. Além de otimizar o processo de desenvolvimento de produto, propiciando a
concomitancia de etapas que, em geral, ocorrem em separado, tal procedimento instiga a
experimentacao de novas formas.

Projeto de Formas Téxteis

Conceber produtos do vestudrio de moda € projetar formas téxteis.

A forma assume relevancia quando se investiga a linguagem visual. Ela ocupa um
espaco, uma posi¢do e engloba elementos como: formato, tamanho, cor e textura. Wong
(2001) afirma que existem regras, principios € conceitos relativos a organizacdo desses
elementos, que devem ser observados, a fim de ampliar a capacidade de organizacao visual.

Para Perazzo & Valenga (2002), a forma ndo € vista como figura externa ou contorno,
mas sim considerada na sua totalidade, mediante a relacdo perceptiva do individuo com o
objeto, o que se traduz numa variedade de modos de percebé-la conferindo a ela um carater
multiplo. Visto por esse prisma, a forma ndo estd pronta, mas € o resultado de um processo
em construcao. Tal processo € claramente ilustrado na pritica da modelagem tridimensional.

A técnica  propicia  considerdvel  desenvolvimento da  percep¢do da
tridimensionalidade, pela acdo escultérica sobre o suporte, e pela experimentacdo e
manipulacdo de materiais para a materializacdo de uma idéia. A idéia que se concretiza na
medida em que avanga o processo, € resultado de uma apropriacdo gradativa dos elementos da
linguagem tridimensional (linhas, planos, volumes, propor¢des, texturas e outros) que se
fazem presentes na defini¢do da configuracao do produto.

A vivéncia do processo € dinamica, envolvendo questionamentos e buscas constantes
por novas solugdes para viabilizar a materializacdo do produto: organiza-se e configura-se a
forma esbocada, que vai sendo avaliada de forma continua a0 mesmo tempo em que se
desenvolve a familiaridade com o suporte, condi¢ao essencial para a obten¢do de composi¢oes
integradas.

A possibilidade de visualizacdo propicia a educagdo do olhar e desenvolve a percepcao
da escala; a experimentagdo permite a apreensdo dessa escala pelo fazer. As observagdes
coletadas demonstram que a aquisicdo de dominio sobre as propor¢des do corpo, enfatizada
por Ching (2002), é progressivamente alcangada por meio da vivéncia do processo. Esse
conhecimento vai propiciando uma andlise cada vez mais criteriosa a respeito da
conformidade da estrutura corpérea com a vestimenta, para aferir o espaco necessdrio entre o
corpo e o produto, e discernir sobre importantes questdes abordadas por Saltzman (2004),
sobre tolerancias aceitdveis para acomodar as dimensdes do corpo.

A primeira questdo que se apresenta ao observar a pratica da modelagem
tridimensional é o conhecimento da estrutura do corpo, condi¢do essencial para a adequagao
dimensional do produto. A tridimensionalidade do suporte permite que esse conhecimento se
realize integralmente possibilitando a visualizagdo de frente, de lado e de costas, que de
acordo com Castilho (2004) sdo as possibilidades para compreender e analisar as linhas de
movimento e de articulacao, e principalmente a conformacao pléstica do corpo.

As formas delimitam espagos habitaveis, afirma Saltzman (2008): constituem-se
por¢des de espaco contidas e definidas pelos planos do vestudrio e ocupadas pelo corpo. Ao
modelar o espaco com o tecido, torna-se possivel exercer um controle sobre essa
espacialidade criando com o corpo e com o entorno relacdes de proximidade ou de
afastamento: seja conformando, afirmando e exponenciado esse corpo, ou por outro lado,
ocultando-o, reconfigurando-o ou reinventando-o.
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Consideracoes Finais

E possivel, portanto, inovar a forma quando se cria em terceira dimensio, uma vez que
se permite explorar por completo as varias faces do produto, visualizando os diferentes
angulos e experimentando sem limites os materiais € a enormidade de silhuetas que se
configuram possiveis. A percep¢do formal se desenvolve pela experimentacdo, e as
perspectivas de inovacao da forma levam ao estudo de novas estruturas viabilizadas por novas
formas de constru¢do e montagem.

Valese (2003) concorda que vivéncias estéticas, funcionais e formais sdo agregadas,
contribuindo para uma atuacdo inventiva. Por um processo complexo de formacgdo e
transformac¢ao do material téxtil, as formas sdo construidas e reconstruidas com o auxilio dos
instrumentos da modelagem tridimensional.

O diferencial da utiliza¢do da técnica como meio de expressao € a possibilidade de se
trabalhar as etapas de criacdo e materializacio — modelagem — de modo simultineo, o que
também contribui para a atuac@o inventiva. Os produtos criados desta forma demonstram
grande coeréncia do pensamento construtivo e integram seus diversos elementos em
composi¢des de relevante inovacdo formal, sem perder os atributos de funcionalidade e de
conforto.

Por meio da moulage, portanto, o designer de moda educa e aprimora seu olhar,
incorpora os elementos da linguagem tridimensional na defini¢do de linhas, planos e texturas,
e apropria-se das propor¢des do corpo de forma a tornd-las inteiramente familiares,
vislumbrando o projeto com clareza e exercendo o controle sobre todas as varidveis por meio
da a¢do escultdrica sobre o0 manequim, gerando composicoes integradas, vidveis e inovadoras.
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