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Resumo

Com finalidade de desenvolver uma “arqueologia” do que a pratica e a pesquisa em Design
no Brasil vém apresentando acerca das superficies projetadas, propomos um estudo de
modelos epistemoldgicos como passo inicial para delimitarmos as fronteiras de campos
particulares de estudos, aplicando ao Design de Superficie, nosso objeto de Tese.

A baixa incidéncia de publicacdes sobre o tema e o nimero reduzido de estudos académicos
concluidos e validados explicitou a auséncia de trabalhos epistemoldgicos sobre as
superficies, o que nos fez identificar a necessidade de realizd-lo. Portando, iniciamos a
pesquisa com uma proposta de andlise epistemoldgica das superficies projetadas,
relacionando-as com as principais correntes tedricas do Design na contemporaneidade.
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Abstract

To develop an ‘“archaeology” of Brazilian practices and research in Design about the
projected surfaces, we consider a study of epistemological models as start to delimit borders
of particular study fields applying to the Surface Design, our object of Thesis.

Low incidence of publication on this subject, and the reduced number of concluded and
validated academic studies makes explicit the absence of epistemological works about
surfaces, that made us to identify the necessity to do it. So, we initiate our research with a
proposal to do an epistemological analysis of the projected surfaces, relating them with main
theoretical chains of contemporary Design.
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Epistemologia e Superficies Projetadas

Introducao aos Estudos da Tese

“Mudam os saberes porque muda a epistémé ou o solo epistemoldgico.”
(Guazzelli, 1994)

Essa comunicagdo apresenta os principais elementos do capitulo de fundamentagdo
teorica da nossa pesquisa de doutoramento, intitulada “Design de Superficie: novo campo
ou hibridismo?” que, como empreitada inicial, se propde a estudar a epistémé das superficies
projetadas, a fim de fundamentar o entendimento da sub-drea no campo profissional do
Design, que atualmente se configura/delimita.

Para tanto, propomos uma reflexdo filoséfica a fim de encontrar os mecanismos de
produ¢do do conhecimento que possibilitam o surgimento de um novo campo de atuacio
profissional, dentro de uma area que apresenta volume suficiente de fundamentacdo teorica
propria — fato relevante, principalmente por se tratar de uma profissdo tida como
multidisciplinar por exceléncia'. Assim, partimos de algumas das correntes de pensamento
existentes que seguiram caminhos epistemolédgicos, através de filosofos como M. Foucault, R.
Barthes e G. Bachelard, entre outros.

Nossa investigacdo, portanto, se ocupa de assuntos que vao desde a busca por
procedimentos de pesquisa mais adequados ao nosso objeto de estudo, bem como da
proposicao de um esboco de modelo epistemoldgico para o entendimento e a classificagdo das
superficies projetadas, “embasado nos indicios singulares e acidentais e nas especificidades
decorrentes da complexidade do objeto”, como propds Elizabeth Saad Corréa no texto
“Reflexdes para uma Epistemologia da Comunica¢do Digital” (2008). Isto ¢, através da
identificacdo dos elementos que caracterizam a sub-drea dentro do campo do Design,
sobretudo “suas singularidades, ou seja, aquelas caracteristicas sempre presentes, que
sustentariam a selecdo de indicios e a proposi¢cdo de inferéncias” (Idem) que entendem o
campo como uma possibilidade de atuacdo inédita, em concordancia com Braga (2007):

“Hoje, [temos que reconhecer] que cada uma das Ciéncias Humanas e Sociais se
desdobra, nas suas pesquisas proprias e na sua interface com as demais, em uma
variedade de modelos epistemoldgicos — em fungdo dos objetivos de cada
pesquisa,das sub-areas de especializagdo disciplinar, dos enfoques tedricos que
adotam e/ou constroem, e das relagdes que de elaboram com a realidade social

pesquisada”?2.

Isto posto, convém fazermos algumas ressalvas: esta se¢do da nossa tese ndo se propde
a “mapear” toda e qualquer intervencdo em superficies ao longo da histdéria (ou mesmo da
pré-historia, como fazem alguns autores), nem mesmo nos propomos a iniciar 0 nosso
trabalhos a partir do “marco-zero” da atuacdo humana em superficies, quando os (ainda)
hominideos perceberam que lascar pedras oferecia como resultado uma ‘“ferramenta” que
possibilitava cortar outras superficies (desde que menos resistentes do que a pedra).

' Em tempo: é importante observar que outras areas que também sio multidisciplinares (como a medicina, bidnica, as
engenharias etc.), ndo sdo “rotuladas” como menos teodricas ou cientificas por isso, nem deixam de ter um corpo proprio de
conhecimentos proprios reconhecido por seus pares e pelo senso comum.

2 BRAGA, José Luiz. Comunicagio, disciplina indicidria. Trabalho apresentado junto ao GT “Epistemologia da
Comunicagio”. Anais do XVI Encontro da Comp6s. Curitiba: Universidade Tuiuti do Parana, 2007.
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Continuando com as ressalvas, ainda que tomassemos a “intencionalidade” na
intervengdo e/ou confec¢do de superficies na histéria dos objetos configurados como requisito
de corte epistemologico para inicio do nosso estudo, teriamos que discorrer sobre
movimentos, estilos ou periodos da Historia da Arte ja arduamente investigados, situagdo que
nos imporia um inicio de mapeamento muito distante do “marco-zero” convencionado para o
Design, nossa especificidade: a Revolucao Industrial.

Ou seja, ¢ a partir desse ponto, do surgimento do Design como profissdo, que
iniciaremos o nosso trabalho. Propomos classificar os objetos do Design de Superficie a partir
da natureza, bases, limites e critérios para a sua valida¢do como um objeto pertencente ao
campo do Design de Superficie, projetos que resultam em padronagens, a partir da utilizagao
de metodologias de projeto proprias, as formas como esses objetos sdo configurados,
reproduzidos e fabricados, utilizando as ferramentas técnicas e tecnoldgicas da industria e,
ainda, levando em consideracdo que tudo isso ocorre num contexto social existente - e
algumas vezes determinante.

Também, como proposto por Foucault, tais observacdes serdo feitas a partir do
estabelecimento de relagdes ente as “trés areas do saber” listadas no livro “As Palavras e as
Coisas” - vida, trabalho e linguagem — com as possiveis instdncias onde podemos localizar
tais superficies — uso, pratica profissional (projeto) e discursos — como justificativa para o
surgimento de um novo campo de atuacdo profissional.

Em busca de conceitos e objetos de estudo

O capitulo em questdo estd dividido em trés partes e apresenta a raiz de uma quarta,
etapa posterior de nosso trabalho. Dessa divisdo surgiram alguns critérios para classificarmos
as superficies projetadas, auxiliando na constru¢do da proposta de uma epistemologia das
superficies projetadas. Sao elas:

1. Iniciamos com uma investigacao etimoldégica do termo superficie, bem como de outros a
ele associados (superficial, pele, cobertura, méscara, couraga, aparéncia etc.), buscando a sua
origem e significados/conceitos de maior importancia assumidos ao longo do tempo, bem
como do seu conceito “oposto” — o interior, a esséncia, a substancia etc. — que surge quase
imediatamente ao pensarmos nosso objeto.

Etimologicamente, superficie vem do latim superficies,éi, significando, originalmente,
“superficie, parte exterior; exterioridade, aparéncia; parte superior; o que esta sobre o solo” e,
especialmente nesse ultimo caso, “construcdo”. Ainda: “composto do prefixo latino super- +
facies, éi, significando ‘face, rosto; o exterior, semblante’”.

O Houaiss apresenta ainda as datas em que o termo aparece em textos ocidentais com os
significados acima (1572 — superficia e 1593 — superficie), registrando que, na antigiiidade, as
palavras que eram usadas com significado mais proximo ao apresentado eram ‘‘faciesi”,
significando “feicdo, forma, aspecto'. E continua: “a palavra ¢ assim empregada até a época
imperial, quando, numa restrigdo comparavel a de figura, se especializa como 'fachada’ e de
'figura, face'; um dobrete, *facia, ¢ atestado nas linguas romanicas”, além de “anglo-saxdo
fake, italiano faccia, provencal fatz, casteldo fas, espanhol haz, portugués face”,
demonstrando as mudangas que os conceitos assumem ao longo do tempo. Sobre mudancas
desse tipo, Elaine Caramella pontua (em relagdo ao campo do design):

“As ultimas quatro décadas vém assistindo a uma transformacéo no conceito de

design. Mas, se observarmos as interpretagdes tradicionais, seja pelo viés da estética
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da mercadoria, seja pela Historia da Estética, a dos objetos (Cultura Material) e a do
Design, todas elas enredam, na sua trama, um conjunto de conceitos, tais como a
relagdo entre o belo e o util, a relagdo forma e fungdo, fung¢do simbdlica, valor
estético, valor econdmico, valor de posse, valor de exposi¢do, posicdo de mercado,
tendéncias.” (Caramella, 2004:1)3

Ou seja, como superficies sdo, geralmente, a parte exterior / visivel / perceptivel de
“algo”, ¢ imprescindivel falarmos desse “algo”, ja que, ndo raro, a superficie tende a ser
apresentada até mesmo de forma “antagdnica” a esse algo interior. Dessa forma, investigamos
também as acep¢des mais comuns referentes a ‘“substancia”, “esséncia” (e termos
correlatos), bem como alguns significados e conceitos que tais termos assumem no
pensamento filosofico ocidental, uma vez que referéncias as relagdes envolvidas entre
“superficie” e “substiancia” sdo constantes em diversas escolas filosoficas.

Se remontarmos aos primeiros filésofos e caminharmos ao longo da evolugdo do
pensamento ocidental até os nossos dias, encontraremos a relacdo “substancia x superficie”
(bem como suas variantes “esséncia x aparéncia”, “substrato x atributo”, “ser x caracteres”
etc.) em textos de Aristoteles, Platdo (remontando a Socrates), Epicuro, dos escolasticos,
Descartes, Spinoza, Hegel, Kant, Husserl, encontrando ecos em escolas e doutrinas como o
Esteticismo (a “arte pela arte”, ou seja, a aparéncia Estética como elemento mais importante)
e a Estruturalista (que privilegia as “estruturas” em detrimento do restante”, em muitos casos
apresentando essa mesma estrutura como sendo uma espécie de “esséncia”) bem como nos
diversos autores que abarcaram os seus principios (Foucault, Barthes, Baudrilard, Freud,
Lacan, Piaget e muitos outros).

2. Dando continuidade a proposta, remontamos a Histéria do Design, selecionando
movimentos / Escolas / estilos em que as superficies possuem “relevancia projetual”, ou seja,
destacamos alguns momentos em que as superficies foram projetadas de forma intencional,
principalmente quando esta ¢ um dos fatores de destaque no produto (ergondmico, estético,
funcional, simbdlico etc.).

Foucault afirma que cada época se caracteriza por uma configura¢do geral do saber
comum aos varios saberes particulares, a qual determina o que pode ser pensado, como pode
ser pensado, dentro de que critérios, segundo qual ordem. Desse pensamento concluimos que
seria incoerente investigarmos algo sem contextualiza-lo cronologica e cosmologicamente, e
também assumindo certa “impossibilidade pds-estruturalista” de contar uma histdria linear,
como mera “sucessdo” de acontecimentos temporais, advém a utilizagdo do conceito de
“arqueologia” foucaultiano, ou seja, a busca do conhecimento dos principios ou das condi¢des
de possibilidade dos saberes em determinada época.

3. Assim sendo, além de um recorte na Historia das Superficies projetadas, realizamos uma
“cartografia” do surgimento e da implantagdo do Design de Superficie no Brasil, tanto pelo
viés da pratica profissional, do ensino e pesquisa, e também através da andlise dos discursos
formais (formalidades propostas geralmente por académicos, tedricos, Orgaos
governamentais, de classes e/ou associagdes) identificados em documentos “oficiais”: ou seja,

> CARAMELLA, Elaine. Design e Interface: uma polémica conceitual. /n: anexos do “Projeto Pedagodgico dos
Bacharelados em Design”. Sdo Paulo: Senac, 2004. (documento interno).
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investigamos o que se entende por “Design de Superficie” aqui e agora: Brasil, inicio do
século XXI*,

Destacamos o fato de que, além da intencionalidade, outras questdes nortearam nosso
recorte: superficies como o principal fator no projeto (tanto funcional quanto estético, como ¢
o caso dos objetos resultantes do movimento Art Nouveau), o conhecimento tedrico acerca de
superficies (sobretudo no que diz respeito ao desenvolvimento das padronagens),
conhecimento técnico acerca da formulagdo e execucdo das superficies, além de critérios mais
subjetivos como: superficies como “adorno”, superficies como “resultado” do projeto de
produto e até mesmo superficies como “simulacro” ou “mascara” da aparéncia dos objetos
projetados, entre outras categorias, abordados sem que haja preponderancia de uma classe
sobre a outra.

4. Finalizando e dando seguimento a nossa tese, faremos uma andlise processual das
superficies projetadas, uma vez que entendemos ser fator primordial a possibilidade de
produ¢do do produto pensado. Isto ¢, percebemos que ¢ necessdria a realizacdo de um
levantamento dos processos de producdo envolvidos no Design de Superficie a fim dotar os
produtos do resultado final pensado pelo designer, uma vez que diversos processos produtivos
podem estar envolvidos em apenas um unico tipo de aparéncia e/ou acabamento superficial,
sobretudo se levarmos em conta a quantidade e principais caracteristicas dos sensores
perceptuais que serdo envolvidos na frui¢do dessa superficie.

Ultimas Palavras

Elegemos a Epistemologia para figurar no nosso estudo e compor o referencial tedrico
da nossa Tese por esta por constituir-se como um dos elementos que compdem uma Teoria -
juntamente com a Ontologia (fundamentos conceituais), Metodologia (procedimentos para
geracdo do conhecimento) e a Axiologia (Valores e compromissos: os julgamentos criticos
que guiam e explicam o perfil da teoria e de seus objetos).

Concluindo, percebemos também a necessidade de fazermos uma listagem dos
principais processos de preparacdo de superficies e aplicagdo de padronagens, bem como os
acabamentos envolvidos nas etapas de pds-producao do produto industrial, em muitos casos.
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