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Resumo

O objetivo deste artigo é descrever uma proposta de metodologia para o desenvolvimento de
produtos utilizando residuos. Esta metodologia foi testada na disciplina de ecodesign do
Curso Técnico em Design Gréfico e de Produto do Colégio e Faculdade Ensitec, obtendo-se o
estudo de caso descrito. Como resultados do estudo pode-se demonstrar que a abordagem
proposta contribui para que o uso de residuos sgja feito de maneira consciente em relacéo aos
Seus impactos e as suas vantagens para reutilizacdo. Também contribuiu, no aspecto
académico, para gue o discente tenha melhor compreensdo dos contelidos propostos,
permitindo maior interacdo entre teoria e pratica.
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Abstract

This paper describes a proposal for a methodology for the development of products using
waste. This methodology was tested in the discipline of ecodesign in the technical course in
Graphic Design and Product of the College and Faculty Ensitec, resulting in the case study
described. Asthe study results can be shown that this approach helps to make the use of waste
is done so consciously in relation to its impact and its advantages for reuse. It also helped in
the academic aspect, so that the students have better understanding of the content offered,
allowing greater interaction between theory and practice.
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Introducéo

Os designers que atuam hoje no mercado desenvolvem seus projetos através da
interferéncia na forma, na fungdo e no processo produtivo, como consequiéncia dos conceitos
estudados nas escolas de design e no proprio mercado de trabalho. Entretanto, as ateracOes
climaicas que se mostram como conseqUéncias visiveis do nosso sistema produtivo e a
constatacdo de que os recursos naturais disponiveis sdo limitados, apontam para a hecessidade
de ampliar os conhecimentos do profissional de design, permitindo ao mesmo uma atuagéo
mais consciente.

Por estarazéo o conceito de ecodesign foi criado, caracterizando a preocupagdo socio-
ambiental no desenvolvimento de produtos. O papel do designer expande-se, pois seu foco de
trabalho deixa de ser exclusivamente o produto e passa a ser 0 sistema-produto, ou sgja, 0
conjunto integrado de produto, servico e comunicagdo com que as empresas se apresentam.
Assim sendo, todas as atividades necessérias para produzir, distribuir, utilizar e eliminar o
produto, bem como os impactos socio-ambientais oriundos destas atividades, sdo analisados e
considerados no desenvolvimento do sistema-produto (MANZINI; VEZZOLI, 2002).

Com o intuito de aprofundar os conhecimentos sobre ecodesign, este artigo busca
descrever uma metodologia de projeto para a utilizacdo de residuos industriais no
desenvolvimento de produtos. Esta metodologia foi testada junto aos alunos do 3° periodo do
Curso Técnico em Design Gréfico e de Produto do Colégio e Faculdade Ensitec, durante o 1°
semestre de 2008, sendo apresentada neste artigo sob a forma de um Estudo de Caso.

O Estudo de Caso € um procedimento para pesquisa cientifica que se caracteriza por
dificultar a generalizacdo. No entanto, conforme destaca Gil (2002, p.55) os propositos do
Estudo de Caso visam “proporcionar uma visdo globa do problema ou identificar possiveis
fatores que o influenciam ou séo por ele influenciados’. Assim, neste estudo, a metodologia
proposta € analisada em relagdo as caracteristicas da instituicdo e do curso, fato que néo
impede a sua aplicacdo em outros locais, desde que feitos os devidos gjustes para adaptacdo a
realidades distintas.

Desenvolvimento sustentavel e ecodesign

Existe uma dimensdo ecoldgica e ambiental em todas as atividades humanas. “Cada
acdo humana determina uma absor¢éo / aquisicdo de recursos do ambiente. Por outro lado,
acontece também a liberacéo de varios tipos de emissdes’, sejam elas substancias, ruidos, etc.
(MANZINI; VEZZOLI, 2002. p. 325). As dteracOes climaticas presenciadas por todos nos
ultimos anos sdo o fendmeno mais visivel consequiente das atividades humanas desenvolvidas
sobre o planeta. Entretanto, 0 mundo parece ter se dado conta dos problemas ambientais a
partir da década de 1960, quando os debates sobre o tema foram intensificados pela crise do
petroleo. A partir dai, diversos conceitos foram elaborados e discutidos e alguns deles sdo
consensos entre a comunidade cientifica

Sustentabilidade: conceitos

O trabalho da Comissdo Mundial parao Meio Ambiente (CMMA) da ONU, intitulado
Our Common Future (Nosso Futuro Comum, 1987) define desenvolvimento sustentavel como
um processo dindmico destinado a satisfazer as necessidades atuais sem comprometer a
capacidade de geracOes futuras de satisfazer suas proprias necessidades. 1sso requer que as
sociedades humanas satisfacam suas necessidades permitindo que oportunidades sociais,
econbémicas e ambientais segjam iguais para todos. Este processo deve ser baseado num
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“plangjamento a longo prazo e no reconhecimento de que, para manter 0 acesso aos recursos
que tornam a nossa vida di&ria possivel, devemos admitir os limites de tais recursos’
(CORSON, 1993).

Desenvolvimento sustentavel, portanto implica conciliar elementos de racionalidade
econdmica, elementos de conservagdo dos recursos naturais e elementos de equidade social.
S0 estas trés esferas que, entrelagcadas e interdependentes, poderdo gerar a sustentabilidade.
No entanto, a mudanca de um modelo de producéo baseado no consumo para um modelo de
equilibrio entre as trés esferas ndo sera possivel sem conflitos, necessitando de discussdes e
debates sobre o assunto.

A evolucdo do nosso sstema produtivo para 0 conceito sustentavel é descrita por
Manzini e Vezzoli (2002), através de gquatro niveis fundamentais de interferéncia, que podem
ser observados na Figura 1.

L #
- gue correspondam
-

existents Escada da Sustentabilidade

Figura 1: Escada da sustentabilidade. Texto: MANZINI, VEZZOLI, 2002. Gréfico: as pesquisadoras.

No primeiro nivel sdo feitas interferéncias em produtos existentes, de modo a melhorar
a sua eficiéncia em termos de consumo de matéria prima e energia, dém de facilitar a
reciclagem e a reutilizacgo de seus componentes. E neste nivel que se encontram a maioria
dos produtos ecologicamente corretos que conhecemos hoje, inclusive 0s projetos
desenvolvidos no estudo de caso descrito neste artigo.

No segundo nivel sdo criados novos produtos e servicos ecologicamente mais
favoraveis, reconhecidos como validos e socialmente aceitos. A dificuldade em se passar para
este nivel esta presente no quadro cultural e comportamental que continua dominado por
expectativas e valores diferentes. Um bom exemplo sdo os automoveis elétricos que estdo em
desenvolvimento em vérios paises. Eles possuem caracteristicas ecolégicas atamente
desgjdveis para qualquer automovel, porém ndo oferecem a mesma poténcia e velocidade dos
automoveis convencionais.

No terceiro nivel temos produtos e servicos completamente inovadores, que aém de
possuirem caracteristicas radicamente favordveis a0 meio ambiente, também sgam
socialmente apreciaveis a ponto de superar a inércia cultura e comportamental dos
consumidores.
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No quarto nivel sdo desenvolvidas atividades no plaro cultural que promovam novos
critérios de qualidade e, conseqlientemente, novas expectativas de resultados. Neste caso, ndo
se trata somente de aplicar novas possibilidades tecnol 6gicas ou produtivas, mas de promover
novos critérios de qualidade que sggam a0 mesmo tempo sustentéveis para o ambiente,
socialmente aceitéveis e culturalmente atraentes.

O quadro atual nos mostra que ainda estamos no primeiro nivel e que falta muito para
chegarmos a0 quarto. Entretanto, a divulgacdo ampla dos problemas relacionados ao meio
ambiente e as iniciativas de agumas empresas em melhorar do ponto de vista ambiental,
ainda que reduzidas, sdo de grande importancia para a conscientizacéo das pessoas. O fato de
sabermos gque temos que modificar nosso comportamento ja €, por si SO, umainiciativa, ainda
gue infima.

Design e ecodesign

Uma definicdo atualizada de design proposta pelo Conselho Internacional de
Sociedades de Design Industrial (International Council of Societies of Industrial Design —
ICSD) afirma que design € uma atividade criativa cujo objetivo é estabelecer as multiplas
qualidades dos objetos, dos processos, dos servigos e dos seus ciclos de vida completos.
Consequientemente, o design é o fator central para a humanizagdo das inovacfes tecnol 6gicas
e o fator crucial para alteragdes culturais e econémicas (ICSID, 2006).

Como atividades de responsabilidade do designer o ICSID (2006) aponta, dentre
outras, a preocupacdo com a sustentabilidade global e a protecdo a0 meio ambiente,
demonstrando um avanco expressivo em termos de referéncias conceituais para a profissao.
Entretanto, no dia a dia do designer, a preservacéo ambiental fundamenta o projeto somente
quando h& uma legislagdo que oriente a fabricagdo do produto, havendo a possibilidade de
prejuizo financeiro caso o produto ndo fique dentro dos parametros legais. Via de regra, as
condi¢cdes do mercado e dos concorrentes, bem como os interesses financeiros das empresas,
€ que acabam influenciando decisivamente o desenvolvimento de produtos.

Buscando ampliar a forma ce conceber um produto € que foi criado o conceito de
ecodesign, caracterizando-se coOmo um processo que contempla os aspectos ambientais em
todos os estégios de desenvolvimento de um produto, colaborando para reduzir o impacto
ambiental durante seu ciclo de vida. E o instrumento que conecta o que é tecnicamente
possivel no campo das tecnologias limpas com o que é culturalmente desgjavel no campo da
consciéncia ambiental (NASCIMENTO, 2007).

No design, o conceito de desenvolvimento sustentavel deve ser adaptado, mudando o
modo de investigacdo e andlise dos projetos, ampliando toda a metodologia de trabalho para
um campo de investigacdo sistémico, que ndo privilegie apenas um pardmetro ou objetivo
parcial. Assim, devem ser observados a real necessidade para o desenvolvimento de tal
produto, seu impacto tecnolégico e cultural, mensurando qual sera o engrandecimento
(satisfagdo de uso, consumo, nivel de emprego e renda, inclusdo social, etc.) da sociedade
com mas este artefato em seu cotidiano (PODLASEK; CASAGRANDE Jr; AGUDELO,
2005).

O desenvolvimento de produtos sustentaveis requer o uso de tecnologias e fontes de
energia limpas, porém de nada adianta este processo se ndo houver guem compre estes
produtos. Ou sgja, para que todo o0 processo de transformagdo acontega, necessita-se de uma
reorientacdo de comportamentos sociais, que motivem a existéncia destes produtos, o
chamado consumo limpo. Nesse aspecto, propor solucdes que apresentem uma alta qualidade
ambiental ndo pode prescindir do quanto e como elas sgjam social e culturamente aceitavels.
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Caracterizacédo dos fatores de interferéncia no estudo

A viabilidade de utilizacdo da Metodologia proposta neste artigo foi verificada apos
sua aplicagd no desenvolvimento de produtos feita pelos alunos do Curso Técnico em
Design Grafico e de Produto do Colégio e Faculdade Ensitec. Entretanto, além da
Metodologia proposta, outros fatores podem interferir nos resultados. as caracteristicas da
instituicdo de ensino, do curso e dos alunos. Desta forma, fazse necess&rio apresentar 0s
fatores que podem of erecer interferéncia na aplicacdo da metodol ogia proposta.

A incerteza desta interferéncia justifica-se pela caracterizacdo do uso de uma nova
Metodologia como sendo um fendbmeno contemporaneo que ocorreu dentro de seu contexto
real, portanto os limites entre o fendmeno (utilizacdo de uma nova Metodologia) e 0 seu
contexto (instituicdo de ensino, caracteristicas do curso, professor e turma) ndo sS40
claramente percebidos (GIL, 2002).

A instituicdo de ensino

A instituicdo de ensino interfere na aplicagdo da metodologia, na medida em que
oferece as condi¢des bésicas para a atividade de ensino. E a instituicio que divulga o curso,
atraindo um publico especifico, é ela que oferece 0 espaco fisico e os materiais didatico-
pedagogicos para a redizacdo das aulas, enfim, € a ingtituicdo que delineia 0 curso e a
disciplina ofertados. O fato de a Metodologia proposta ter sido aplicada dentro de uma
instituicdo de ensino e ndo dentro de uma indastria, por exemplo, ja se caracteriza como um
fator de interferéncia nos resultados.

A instituicdo que oferece o curso, no qua foi realizado o Estudo de Caso descrito
neste artigo € o Colégio e Faculdade Ensitec, localizado em Curitiba, no Parana E uma
instituicdo privada, congtituida legamente em junho de 1998. Nesta época, 0 Estado do
Paran& e principamente, a Regido Metropolitana de Curitiba consolidavam-se como um
grande polo tecnolégico, com a instalagdo de grandes montadoras de veiculos, empresas de
autopecas e outras grandes empresas na &rea de telecomunicagfes. Havia ainda a recente
ateracdo efetuada na estrutura do Ensino Médio, valorizando a Educacdo Profissional,
estabelecida pela Lel de Diretrizes e Bases da Educagédo n°. 9.394/96, o que abriu um mercado
promissor paraa Educacéo Profissional.

Em final de 1998, iniciou-se a construcéo da sede da escola, projetada especiamente
para acolher uma instituicdo de ensino técnico, contendo laboratérios e demais instalacdes
adeguadas para o desenvolvimento da proposta educacional da instituicdo.

Em 21 de setembro de 1.999 foi autorizado o funcionamento do Colégio e Faculdade
Ensitec por meio da Resolucéo da Secretaria de Estado da Educagdo do Parand - SEED - n°.
3.605/99, de 21/09/99, publicada no Diario Oficia do Estado — DOE - de 07/10/2000,
iniciando as primeiras turmas.

Com o passar do tempo, sentiu-se a necessidade de articular a Educacéo Profissional
com o Ensino Médio Regular. A implantagdo do Ensino Médio foi mais um desafio inovador,
pois a meta do Colégio e Faculdade Ensitec ndo aa somente atender a formacéo geral do
educando, mas principamente ofertar um curso com qualidade voltada ao desenvolvimento
de competéncias necessarias a formacdo critica do cidaddo e do futuro profissional.

Atuamente, o Colégio e Faculdade Ensitec oferta o Ensno Médio Regular,
Especiadlizacdo em Sistemas de Qualidade Industrial em nivel técnico e cursos técnicos
reconhecidos pelo Conselho Estadual de Educac&o do Parang, sendo: Mecatronica, Eletronica
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Industrial, Design Grafico e de Produto, Seguranca no Trabalho, Marketing e Vendas,
Recursos Humanos e Mecéanica Industrial.

Com a expansao dos cursos técnicos e o reconhecimento obtido junto ao mercado de
trabalho, a comunidade escolar passou a cobrar da instituicdo a oferta de cursos de nivel
superior na érea tecnol dgica, destinados a egressos do ensino médio e técnico.

O Colégio e Faculdade Ensitec, que hoje é referéncia em termos de Ensino Técnico,
promove a consolidacdo de toda uma proposta educacional com a criacdo da Faculdade de
Tecnologia, que oferta o Curso Superior de Tecnologia em Mecatrénica Industrial, autorizado
pela Portaria 105/04 do Ministério da Educacdo e Cultura - MEC. Esta em fase de
implantacéo, aguardando a autorizacdo da SEED, o curso Superior de Tecnologia Mecanica.

Contando hoje com um total de 1275 (mil duzentos e setenta e cinco) alunos, a
instituicdo oferta, além dos cursos regulares, cursos de extensdo nas mais diversas areas,
direcionados a comunidade em geral e as empresas, conforme necessidades especificas.
Também atende regularmente empresas conveniadas com programas de capacitacdo
continuada

O curso

As caracteristicas do curso também oferecem interferéncia na aplicacdo da
metodol ogia proposta. O Curso Técnico em Design Gréafico e de Produto apresenta-se como
um curso abrangente e de curta duragcdo, exigindo muita dedicagdo do aluno e bastante
capacidade de sintese do educador. O curso caracteriza-se por ser profissionalizante,
interdisciplinar, envolvendo as duas principais especialidades do design e formando
profissionais num curto espaco de tempo (1200 horas/aula).

S80 objetivos do Curso Técnico em Design Gréfico e de Produto:

» Desenvolver um profissona multidisciplinar dentro da abrangéncia do Design,
permitindo- Ihe escolher as areas de seu interesse para especializar-sg;
* Promover a adaptacdo a mudancgas ao profissional Técnico em Design Gréfico e de

Produto, sendo esta uma das maiores necessidades do mercado atual;

= Capacitar o profissional a utilizar as ferramentas mais comuns ao Sseu campo de
atuacéo;

= Desenvolver no profissional a capacidade de aprendizado constante, como forma de
manter sua empregabilidade;

=  Promover conhecimentos tedrico-praticos que o habilitem ao exercicio da profissio;

» Degpertar avisdo empreendedora, através do uso de ferramentas de gestéo;

» Despertar a criatividade do profissional, desenvolvendo talentos e habilidades
proprios.

O curso Técnico em Design Gréfico e de Produto divide-se me 3 periodos de 400
horas/aula, sendo cada um deles composto por disciplinas tedricas e préticas, conforme a
Figura2.

A principal caracteristica do curso é seu curto tempo de duracdo, porém este ndo
interfere na qualidade apresentada durante as aulas e exigida dos alunos através dos trabalhos
solicitados. Prova disso € o ato indice de alunos egressos atuando, seja em empregos formais
ou com atividades informais, nas areas de abrangéncia profissional do curso. Esta qualidade
também mostra-se no desempenho destes alunos em cursos superiores de design, fato
identificado pelos professores dos cursos superiores que pertencem ao quadro de funcionarios
do Colégio e Faculdade Ensitec.
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Metodalogia do Diesanho Auiliado
Projeto por Computador 2 Ergonsmia
40H BOH 80H
Hiskaria da Arte g Compulagio
do Design Grafica Ecodesign
BOH BOH 40H
Informatica
Instrumental Composicho Progeto Grafico 2
400 &0H 120H
Meios de Tecnologia dos
Expressao Grafica Materials Projeto do Produto
120H BOH 120H
Geomelria
Descritiva Brojete Geaflen 1 Geslfio am Design
40H BH 40H

Desenho Auxiliado
por Computador 1
BOH

Figura 2 — Quadro Curricular. Fonte: ENSITEC, 2005.
A disciplina

A disciplina de Ecodesign conta com 40 horas/aula e € ministrada no terceiro semestre
do Curso Técnico em Design Gréafico e e Produto. Ela aborda o ecodesign objetivando
principamente formar um profissional consciente das suas responsabilidades sbcio-
ambientais, dentro do campo de atuagéo do design.

A patir das bases tecnoldgicas propostas pela disciplina, o proposito desta
sensibilizacdo é desenvolver no aluno o pensamento sistémico, permitindo a aplicacdo deste
pensamento ao projeto de produtos. Visa também incentivar o desenvolvimento de produtos e
projetos gréficos considerando o conceito de desenvolvimento sustentével, a elaboracéo de
projetos de design social, aaplicacdo de ferramentas de ecodesign, a aplicacdo dos conceitos
de reciclagem ereutilizacdo e, por fim, a determinacéo de critérios para a escolha de materiais
e processos mais limpos.

Os alunos

Os aunos que ingressam no terceiro e Ultimo periodo letivo do curso Técnico em
Design Gréafico e de Produto, compdem geramente uma turma peguena, com
aproximadamente 20 alunos. Estas turmas sdo compostas geramente por alunos na faixa de
20 anos de idade, sendo 92% deles com ensino médio concluido e 80% desenvolvendo
alguma atividade na area de design grafico ou de produto com atuacgéo formal e informal.

Apesar de jovens, a maturidade e a seriedade com que os alunos executam 0s
trabalhos propostos surpreende, facilitando e motivando o trabalho do educador. Entretanto,
por ser o ultimo periodo do curso, a exigéncia de qualidade no desenvolvimento dos traba hos
e a ansiedade pela conclusdo do curso, provocam algum desgaste que tem que ser superado
com muita criatividade. No ultimo periodo os alunos ficam profundamente envolvidos com o
Trabalho de Concluséo de Curso — TCC, desenvolvido nas disciplinas de Projeto de Produto e
Projeto Grafico 2, 0 que provoca uma peguena queda no rendimento das demais disciplinas.
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Aplicacdo da Metodologia de Projeto

A necessidade de algum embasamento tedrico exige que o estudo de ecodesign segja
iniciado através de aulas tedricas, que possibilitem a discussdo e compreensdo de alguns
conceitos fundamentais. Os conhecimentos tedricos sd0 expostos aos alunos atraves de
apresentacoes de dides e através de leituras de textos que complementem a discussdo em sala
de aula. Nesta etapa, sdo solicitados trabalhos que estimulem o posicionamento critico do
aluno frente aos conceitos propostos. Os temas destes trabalhos séo relacionados diretamente
ao topico, conforme pode ser observado na Figura 3.

TOPICOS | TRABALHOS PROPOSTOS
5 - Identificar um produto que exemplifigue o uso da tecnologia de forma
Dessnvolvimento negativa em relagio ao meio ambiente elou & sociedade, justificando sua
Tecnolbgico
escolha
- Analisar o s2udia a dia e identificar 5 acies/atitudes que confribuam para
Impacios fa melhora de algum dos problemas citados. Identificar outras 5
ambientals = acoesfatitudes que prepudiguem a meio ambiente & propor melhonas

Desenvolvimento
sustentavel

Design &
ecodesign:
conceiios e

farramantas

- Espara-se auto-analiss e autc-critice, com embasamento na leoria dada

= Responder as seguinles quesies:

1. O desenvolvimento sustentavel & possivel na nossa sociedade hoje?
Poargua?

2. Quais as mudangas necessdrias para que o desenvobdimanto
sustentavel acenteca?

- Escalher uma atividade doméstica para que seja efetuada uma analise
comparativa enfre duas maneiras de executar a mesma atividade, Coletar
05 dados raferentes a consume de dgua & energia e apresenta-ios atraves
de uma planilha. Analisar os dados oblidos e apontar de que maneira a

atividade & executada de forma mais sustentavel.

- Escalher uma familia de produtos e fazer uma analise comparstiva entre
gles, destacando de forma crilica as vantagens & desvaniagens de cada
AgGEs 8 © um, segundo oS conceitos apresentados na disciplina.
exempios © - Utilizar como referéncias os textos de apoio e outros.
- Apresantar o resultado através de painéis em formato A3, contendo
1|xtos & Imagens.

Figura 3 - Tépicos e propostas de trabal hos. Fonte: Apontamentos das pesquisadoras.

Finalizada esta etapa, parte-se para a aplicagdo dos conhecimentos tedricos no
desenvolvimento de um produto. E solicitado, entdo, que cada aluno traga para a sala de aula
algum tipo de residuo industriad. O desenvolvimento de um produto utilizando residuo
industrial como matéria-prima foi escolhido como forma de aplicagdo préatica da teoria dada,
por apresentar as seguintes vantagens:

1. E uma atividade de f&cil compreensio pelos alunos;

2. Permite a interac8o dos alunos com uma empresa fora do seu relacionamento diario,
ou ainda, permite ainteracdo do aluno com setores distintos dentro da empresa em que
atug;

3. A interacdo com uma industria contribui para a disseminacdo do conhecimento sobre
ecodesign;

4. A complexidade da atividade ndo é téo elevada, que ndo possa ser completada, e nem
t&0 baixa, que ndo culmine com um produto de qualidade.

Os aunos sdo convidados a explicar para a turma a procedéncia do residuo trazido,
suas caracteristicas, quantidade, empresa que o produz, enfim, dados que permitam a todos
compreender como o residuo é gerado. Na sequéncia, sdo formadas equipes e alunos, para
uma analise mais detalhada. A quantidade de alunos por equipe dependera do perfil da turma
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e da quantidade de alunos em sala. Nesta experiéncia, como 0 nimero de alunos era reduzido,
as equipes foram constituidas de 2 alunos.

A andlise é feita, entdo, seguindo um check list de caracterizacdo de residuos, que
objetiva analisar e definir caracteristicas do residuo que possam ficar despercebidas, porém
gue podem influenciar o desenvolvimento do produto. O check list pode ser observado ra
Figura 4.

RESIDUD: QTDE.: SIM - NAO OBSERVACOES
CApresenta-se em formalo unico
.Apresenta-se em cor Unica

. Tem cheiro

. E thxico

. Oferece risco (ex.: Pontas cortantes)
. Conlem impurezas

. E agradével ac talo

. E resistente & umidade

. E isolante térmico

. E izolante acistico

. E fragll

. E duraval

W =~ S P L] A -

e [ | ki e
Ll b3 =D

. Possui estabilidade dimensional

. E proveniente de fonte renovavel

.E possivel de ser reciclado

. Acreciclagem e viavel economicamente
. Pode ser convertido em enargia

=y =
ol = | | e

. Tempo de decomposigac longo

Figura 4 - Check List. Fonte: Apontamentos das pesquisadoras.

Alguns dos critérios descritos no check list buscam apenas caracterizar o residuo,
permitindo uma melhor adequacdo de idéias de novos produtos, como por exemplo 0s
critérios 5, 6, 7 e 8. O check list também procura identificar se o residuo em andlise se presta
para 0 desenvolvimento de um produto. Por exemplo, caso o residuo atenda aos critérios 15 e
16 do check list, convém encaminh& lo para a reciclagem. O check list deve evitar, portanto,
que o auno insista em desenvolver um produto utilizando residuos reciclavels, como papel,
por exemplo. Ou residuos que se prestam melhor para a recuperacéo de energia, como a
serragem de madeira.

A andlise € feita em conjunto, para que hgja a contribuicdo de idéias e a discussdo
entre o0s integrantes da equipe acerca de todos 0s residuos trazidos por seus componentes.
Apos esta andlise, a equipe devera escolher o residuo que sera utilizado por ela, justificando
sua escolha e apresentando sugestfes para o descarte dos demais residuos.

Tendo definido qual é o residuo a ser trabalhado pela equipe, a etapa seguinte consiste
na geracdo de idéias de produtos, partindo-se de “adjetivos’, ou caracteristicas do residuo.
Esta geracéo de idéias é desenvolvida com o apoio do Gréfico de Geracdo de |déias, que pode
ser observado na Figurab.

O Gréfico de Geracdo de Idéias deve ser preenchido pelo aluno, indicando no primeiro
campo o tipo de residuo. Nos campos correspondentes aos adjetivos, devem ser descritas as
caracteristicas positivas e negativas dos residuos, extraidas do Check list de caracterizacdo do
residuo. Para cada caracteristica descrita, 0 aluno deve indicar produtos que possam ser feitos
com o residuo. Desta forma, seréo geradas vérias oportunidades, ou segja, varias idéias de
produtos que poderiam ser executados com o residuo.
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Figura 5— Gréfico de Geragdo de |déias. Fonte: Apontamentos das pesquisadoras.

Em seguida, deve ser feita uma andlise das idéias obtidas e procede se a escolha do
produto que seré desenvolvido.

Tendo a oportunidade definida, pode-se voltar & metodologia convencional, buscando
informagdes sobre 0 produto. Nesta etapa buscase identificar a real necessidade do novo
produto, os mercados possivels, as relagdes sociais que o envolvem, as caracteristicas dos
concorrentes, as caracteristicas dos consumidores, as necessidades de outros materiais, aém,
€ claro, das questbes ambientais envolvidas com o produto. Portanto, além dos aspectos
propostos pela M etodol ogia convencional, devem ser considerados aspectos como reducdo do
consumo de energia e de recursos naturais, facilidade de desmontagem, reciclagem de
componentes, satisfacéo do consumidor.

Resultados

Os trabalhos executados pelos alunos que utilizaram a metodol ogia apresentada neste
artigo refletem uma melhora expressiva de qualidade em relagdo a turma anterior. Como
anteriormente ndo havia critérios pré-estabelecidos para 0 uso dos residuos, 0s projetos
executados tinham pouco acance comercial. Com o uso da Metodologia obteve-se um
resultado melhor tanto no aspecto mercadolégico dos projetos como de compreensdo dos
conceitos propostos. Por outro lado, ndo foram executados protétipos dos projetos
desenvolvidos, em fungdo da escassez de tempo e pelo fato da disciplina ser ofertada no 3°
periodo, em paradelo a0 TCC. Isso demonstra que o contexto (instituicdo de ensino,
caracteristicas do curso, professor e turma) provoca, neste caso, interferéncia no fenbmeno
estudado (utilizacdo de uma nova Metodologia), conforme a hipétese sugerida com base em
GIL, 2002. Segue na sequéncia um breve resumo dos trés melhores projetos apresentados
durante a disciplina de Ecodesign, no 1° semestre de 2008.

Dom—-i—no
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Neste projeto os alunos reaproveitaram residuos de poliuretano, provenientes da
industria gréfica, utilizado principalmente para espalhar tintas de impressdo em grandes é&reas.
O residuo se apresenta sob a forma de retalhos de dimensdes variadas, espessura e coloracao
uniforme, conforme pode ser observado na Figura 6.

Figura 6 — Residuos de poliuretano

Na Figura 7 observa-se o redering da proposta dos alunos. A equipe desenvolveu um
jogo de domind, dando aproveitamento quase total aos residuos, j& que as pecas do jogo
possuem dimensdes reduzidas.

Figura 7 — Rendering do dominé

Mural de fotos
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Os residuos de acrilico foram utilizados neste projeto para a confecgdo de um mural
para fotos. O residuo apresenta-se sob a forma de chapas de espessura entre 3 e 5mm, com
cores e dimensdes variadas, conforme a Figura 8. O mura busca aproveitar os retalhos no

mesmo formato em que se apresentam, reduzindo a méo de obra corte, conforme pode ser
observado na Figura 9.

Figura 8 — Residuos de acrilico

Figura 9 — Rendering do mural para fotos
Bagbuddy

Bagbuddy € uma bolsa cujo projeto é norteado pela responsabilidade social. Foram
utilizados retalhos de courvim, provenientes de uma indistria de moéveis para cabeleireiros,
que se apresentam em cores e formatos variados, conforme a Figura 10. A proposta dos
alunos utiliza o residuo no formato em que se apresenta, exigindo alguma habilidade manual
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do executor da pega para a costura Desta forma, propde-se que a bolsa segja produzida junto a
alguma comunidade carente, promovendo a integracdo de pessoas com baixo nivel de
instrucéo ao mercado de trabalho. Com aspecto ludico, pois utiliza couvins de diversas cores,
aBagBuddy destina-se ao publico infantil e jovem, conforme observa-se na Figura 11.

Figura 10 — Residuos de courvim

Figura 11 — Rendering da bolsa

Consideracdes finais

O ecodesign € um conceito atual, que ainda necessita de muita pesquisa e
desenvolvimento para a sua melhor aplicacéo no dia-a-dia do designer. Por isso mesmo, 0
desenvolvimento de Metodologias de Projeto que contemplem o ecodesign se faz necessério,
contribuindo para a disseminagdo deste conceito. A Metodologia descrita neste artigo ndo tem
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a pretensdo de tornar-se a Unica forma sistematica de desenvolvimento de produtos utilizando
residuos industriais como matéria-prima. Ao contrério, espera-se que ela possa ser aplicada
em realidades diferentes e que possa sofrer evolugdes.

A viabilidade desta Metodologia mostrou-se na qualidade dos trabalhos produzidos
pelos alunos. Outro aspecto importante a ser destacado € a facilidade de direcionamento das
aulas préticas permitida pelo uso desta Metodologia, tendo em vista que a Metodologia de
Projetos convencional parte da identificacdo da oportunidade e ndo de um material especifico.

Além de descrever a Metodologia de Projetos, este trabalho também pretende
incentivar a inclusdo do referencia tedrico sobre ecodesign em cursos de diversos niveis de
ensino, como forma de disseminacdo deste conceito tdo importante.
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