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Resumo

O imperativo da sustentabilidade requer um novo paradigma educativo, que amplie a
efetividade da educacdo ambiental em pratica. Para isso, tém sido promovidas discussdes
sobre o que e como ensinar e o que realmente se espera dos educandos. Neste artigo, serdo
apresentados alguns dos pontos dessa discussdo, evidenciando a necessidade de propostas
pedagdgicas mais criativas, dindmicas e interdisciplinares. A EdaDe — Educacdo através do
Design demonstra ir ao encontro desta realidade. Serdo tratadas as convergéncias entre EdaDe
e sustentabilidade, demonstrando como a proposta pedagdgica pode ser promissora para a
formacdo de cidadios mais criticos e atuantes.

Palavras Chave: Educacio através do Design, educacio, sustentabilidade.

Abstract

Sustainability requires a new educative model for widening the effectiveness of environmental
education in practice. For this reason, discussions have been promoted about what and how
to educate and what is really expected from students. In this article, it will be presented some
of the mainly points of these discussions, showing the need for more creative and dynamical
pedagogical proposals. Education through Design seems to be adequate to this reality. It will
be treated the relations between Education through Design and sustainability, for
demonstrate the possibilities offered in this relationship.
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Introducao

O agravamento dos problemas ambientais e sociais nas ultimas décadas e as
evidéncias de que esses problemas sdo decorrentes do modo de vida da humanidade fez
emergir, em escala mundial, o discurso da sustentabilidade. Organiza¢des governamentais e
civis, nacionais e internacionais, passaram a valorizar em suas discussdes temas ligados ao
meio ambiente e ao desenvolvimento social. Os resultados desses debates influenciaram
diversas areas, entre elas, notadamente, a educag@o.

A necessidade de se encontrar solucdes nesse campo € de tal relevancia que a década
de 2005 a 2015 foi considerada pela ONU — Organizacio das Na¢des Unidas como a década
de educag¢do para o desenvolvimento sustentidvel. As discussdes vao desde os aspectos
conceituais dessa nova educagdo até o que se espera dos educandos como cidaddos. A adocdo
de abordagens educativas merece destaque, j4 que mais do que definirem a forma como se
ensina, elas sdo também uma representagcdo do préprio conceito de desenvolvimento
sustentdvel adotado.

Este artigo considera a EdaDe — Educagdo através do Design como uma proposta
pedagdgica inserida no contexto educacional contemporaneo e discute de que maneira ela
pode contribuir para a conciliagdo entre educagdo e sustentabilidade.

Meétodo

Este trabalho refere-se a um estudo tedrico-analitico, realizado através de pesquisa
bibliogréfica nas dreas de educacdo, design e desenvolvimento sustentdvel. A selecdo dos
materiais, artigos cientificos e livros, pautou-se pela relevincia e originalidade das
abordagens, visando a contextualizacdo dos temas tratados no artigo e a discussdo critica das
relacdes entre eles.

Sustentabilidade e educacao

Na 4rea de educagdo, uma das principais preocupacdes referentes a sustentabilidade é
a busca por uma nova concep¢do educativa que amplie a efetividade da EA — Educacgao
Ambiental em pritica, vista por muitos como reducionista. No entanto, apesar da
unanimidade em se afirmar que a educacdo atual ndo € suficiente para enfrentar os desafios
ecoldgicos e sociais que se apresentam a humanidade, a dire¢do em que a educagdo deve
seguir ainda é tema de grande divergéncia entre pesquisadores.

Um dos pontos discutidos situa-se no campo conceitual. A nova concepcio educativa
comumente recebe denominag¢des como “educacdo para a sustentabilidade” ou “educacdo
para o desenvolvimento sustentivel” — como a adotada pelas Nagdes Unidas. As criticas
surgem entdo, primeiramente, pelo fato de sustentabilidade e desenvolvimento sustentavel ndao
serem conceitos neutros e, por sua propria indefinicdo, serem interpretados sob diversas oticas
e tomados por diferentes forcas. (LIMA, 2003; GADOTTI, 2000b; JICKLING, 1994).

Segundo Lima (2003), hd duas grandes matrizes interpretativas para a
sustentabilidade. Uma corresponde ao discurso oficial. Reproduzida nas conferéncias
internacionais e nas politicas governamentais, defende a possibilidade de crescimento
econdmico associado a preservagdo ambiental, enfatizando aspectos econdmicos e
tecnoldgicos. A outra, representa um contra-discurso a versdo oficial e prega a democracia
participativa e a predominancia da sociedade civil na transi¢do para a sustentabilidade. Nesta
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matriz, o Estado pode ser considerado tanto como subordinado a sociedade civil, quanto como
agente interventor indispensdvel a mudanga.

Essas visodes tdo diferentes sobre a sustentabilidade exemplificam a dificuldade em se
propor politicas educativas aceitdveis. No artigo Porque eu ndo quero que meus filhos sejam
educados para o desenvolvimento sustentdvel, Bob Jickling enfatiza a questdo: "E improvavel
que aceitemos qualquer prescricdo educacional na falta de uma conceitualizagdo adequada de
desenvolvimento sustentavel" (JICKLING, 1994, pp.4-5). Apesar de seu artigo ter sido escrito
ha mais de uma década, o debate sobre o que significa desenvolvimento sustentdvel e como
atingi-lo ainda persiste, permeado de valores, interesses e for¢as antagonicas. (LIMA, 2003)

Jickling também levanta outra critica a respeito da educacdo para a sustentabilidade.
Para ele, quando se pretende educar “para” alguma coisa, reduz-se a educagdo a treinamento,
a um instrumentalismo incompativel com a sua esséncia de capacitar as pessoas a pensar por
si mesmas. A educacdo “para” sugere uma forma predeterminada de pensar a qual se deve
obedecer. O que o autor defende € que os educandos sejam ensinados “sobre” o
desenvolvimento sustentdvel e sustentabilidade, para participar inteligentemente nos debates:
“Em um mundo de mudancas rdpidas, devemos habilitar os estudantes a debater, avaliar e
julgar por eles mesmos os relativos méritos de contestar posicoes”. (JICKLING, 1994, p.7).

Lucie Sauvé (1997), ao analisar as relacdes entre educacdo ambiental e
desenvolvimento sustentdvel, aponta diferentes perspectivas sobre como se d4 essa interacdo:
a) A educagdo ambiental “para” o desenvolvimento sustentdvel assume-o como o objetivo
mais ambicioso. b) A educacdo para o ambiente “e” para o desenvolvimento sustentdvel
refere-se a ele como um conjunto de objetivos especificos que devem ser adicionados a EA. c)
A educacdo “sobre” o desenvolvimento sustentdvel (como defendido por Jickling)
transforma-o em ponto central de andlise critica.

Ha ainda a concep¢do da UNESCO - Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacio, a Ciéncia e a Cultura em que a educag@o ambiental é uma temadtica que contribui
para o desenvolvimento sustentdvel; e, finalmente, a de que implicitamente a educacgdo
ambiental ja inclui o Desenvolvimento Sustentivel e por isso ndo hd necessidade de
mudangas na sua denominagao.

Sauvé (1997) demonstra ainda que as diferentes concepgdes de DS -
Desenvolvimento Sustentdvel correspondem a perspectivas educacionais diversas. Os
resultados de sua andlise sdo apresentados na tabela 01.

Com base em suas conclusdes, podemos perceber que as abordagens educativas, mais
do que simplesmente maneiras de ensinar, trazem implicitas, determinada concep¢do sobre o
desenvolvimento sustentidvel. E a reciproca é verdadeira: a maneira como se entende o
desenvolvimento sustentdvel também interfere na adocdo de determinadas abordagens
educativas. Por essa razdo, o debate a respeito das propostas pedagdgicas a adotar é de
extrema importancia, quando se trata de educacg@o e sustentabilidade.

TABELA 01: Concepcoes de desenvolvimento sustentavel e respectivos paradigmas
educativos. Fonte : Sauvé, 1997.

Concepcao do DS Principais Concepcao do Paradigmas
caracteristicas ambiente educativos
Desenvolvimento Produtividade e Ambiente como Paradigma racional:
continuo, com competitividade. recurso para o "treinamentos",
inovacdo tecnoldgica | A ciéncia e a desenvolvimento e o | transferéncia e
e mercado livre tecnologia para o gerenciamento. Uso | informacio
baseado no crescimento racional dos recursos | (cientificas,
crescimento econdmico com para a tecnoldgicas e
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econdmico.
CREDO:
Crescimento
econdmico, com
principios
neoliberais, que irdo
resolver os
problemas sociais e
ambientais

respaldo nos
controles legais.

sustentabilidade.

legais).

Desenvolvimento
dependente na
ordem mundial.
CREDO: Os

Mercado livre em
grandes escalas e
inovacgdes cientificas
e tecnoldgicas para

Toda a biosfera
como um "pool" de
recursos para ser
gerenciado pelas

Paradigma racional:
mesma abordagem
acima, mas com uma
aceitacdo da possivel

problemas sociais reestruturacio das organizagdes falha do modelo
serdo resolvidos pelo | condigdes sociais. superiores. neoliberal.
crescimento Organizagdes:

econdmico se houver | mundial ou pactos

um controle pelas regionais, acordos e

organizagdes legislacdo.

superiores.

Desenvolvimento Desenvolvimento Ambiente como um | Paradigma
alternativo. biorregional projeto comunitdrio | inventivo: projetos

CREDO: Somente
uma mudanca global
nos valores e nas
escolhas sociais ird
permitir um

econdmico: com
distincdo das
necessidades e dos
desejos, reducdo da
dependéncia,

comunitérios para as
transformagdes das
realidades sociais.

desenvolvimento utiliza¢do dos
sustentdvel nas recursos renovaveis,
comunidades. estimulo aos

processos

democraticos,

participagdo e

solidariedade.
Desenvolvimento Economia de O ambiente como Paradigma
auténomo subsisténcia, baseada | territério (lugar para | inventivo:
(desenvolvimento na solidariedade, se viver) e projetos constru¢do do
indigena) associada as distintas | culturais conhecimento
CREDO: O cosmologies. comunitarios. contextualmente
desenvolvimento é significante,

valorado se a
manutengdo da
identidade cultural e
da integridade
territorial for
preservada.

resgatando os
valores e know-how
tradicionais.
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A educacao, como deve ser

Para muitos autores, os problemas da educacdo ambiental atual decorrem da
“inadequacdo entre o paradigma cartesiano-mecanicista, prevalecente na sociedade e ciéncia
ocidentais, e os problemas que hoje atingem a vida social, o ambiente, a economia e a
cultura” (LIMA, 2003, pp.109-110). Tais problemas requerem um paradigma holistico,
integrador.

H4 ainda outras deficiéncias, evidentes no Brasil: um sistema de ensino fragmentado
em disciplinas; falta de material didatico ou utilizacdo de materiais que ndo contemplam
questdes sociais, econdmicas e culturais e s@o distantes da realidade dos educandos; auséncia
de uma visdo construtivista e integrada de conceitos e préiticas de educacdo ambiental nos
diversos niveis e modalidades de ensino. (LIMA, 2003)

O panorama brasileiro é contraditério. “A realidade atual exige uma reflexdo cada vez
menos linear, e isto se produz na inter-relacdo dos saberes e das préticas coletivas que criam
identidades e valores comuns e acdes soliddrias diante da reapropriacdo da natureza, numa
perspectiva que privilegia o didlogo entre saberes.” (JACOBI, 2003, p.191)

A complexidade da transicdo para a sustentabilidade demanda uma formagdo que
estimule a cooperacdo, a capacidade critica, a autonomia e a criatividade. Cabe a educacio
promover a discussdo e o entendimento sobre a crise socioambiental, em sentido amplo,
apresentando as diversas concepg¢des, argumentos, valores, objetivos, posicdes ético-politicas
e suas implicacdes sociais. E preciso que os alunos experimentem diversos pontos de vista e,
criticamente, posicionem-se e participem no debate. (JICKLING, 1994; LIMA, 2003;
BENFICA, 2008).

Algumas competéncias sdo fundamentais nesse contexto e devem ser estimuladas:
conhecimento de si préprio e do ambiente, flexibilidade, autonomia, discernimento,
capacidade de fazer escolhas e agir cooperativamente. Mas como promové-las?

Certamente os modelos tradicionais baseados na transmissdo e aplicacdo de
conhecimentos técnoldgicos e cientificos, na competicdo e no individualismo nio respondem
a tais requisitos. E evidente a necessidade de metodologias mais participativas, criativas e
dinamicas. Nesse sentido, “a educacdo ambiental aponta para propostas pedagdgicas
centradas na conscientizacdo, mudanga de comportamento, desenvolvimento de
competéncias, capacidade de avaliagdo e participagdo dos educandos”. (JACOBI, 2003,
p-196).

A Educacao através do Design - EdaDe

A Educacdo Através do Design — EdaDe — € uma proposta pedagogica que visa educar
criangas e jovens por meio de atividades de design. O design € entendido como “um conjunto
de acdes humanas conscientes que interferem na maneira de ser do mundo material”
(FONTOURA, 2002, p.69). As atividades de design podem ser caracterizadas como um
processo de satisfacdo de necessidades, através da busca de solu¢des para problemas praticos.
(MAKIYA e ROGERS, 1992).

A aproximacdo entre design e educacdo, ja nos primeiros anos escolares, é praticada
em paises como Reino Unido, Irlanda do Norte, Canad4, Australia, entre outros. No Brasil, a
denominacdo Educacdo Através do Design ou EdaDe ¢é oriunda do trabalho do professor e
designer Antdnio Martiniano Fontoura, co-autor deste artigo, em sua tese de doutorado
concluida em 2002. Tal trabalho consistiu na fundamentacio e no estabelecimento de bases
conceituais para a aplicacdo do design com fins pedagdgicos, dentro do cendrio educacional
brasileiro. Apesar de haver, no Brasil, uma tradicio no uso do artesanato e das atividades
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manuais no Ensino Fundamental, a EdaDe ou o D&T — Design and Technology [Design e
Tecnologia] é ainda uma idéia recente nesse contexto. (FONTOURA, 2003, p.35)

Construcdo e reconstrucdo do conhecimento, pensamento auténomo e critico,
cooperacdo e trabalho em equipe sdo caracteristicas cada vez mais valorizadas para a vivéncia
social. As perspectivas atuais da educacdo apontam para um novo paradigma, que considera
entre outros fatores, o contexto da globalizacdo e da chamada era da informacdo (GADOTTI,
2000a). A EdaDe demonstra se adequar a esta realidade educacional, em que a construgido do
saber pelo aluno € realizada de forma cooperativa e interdisciplinar.

Algumas das possibilidades que o design oferece a Educacdo se referem a:
desenvolver nas criangas e jovens habilidades aplicaveis ao mundo real — pensamento critico
e criativo, sensibilidade, solu¢cdo de problemas, mensuracdo, comunicagdo escrita, verbal e
grafica, negociacgio e solucdo de conflitos, lideranga e trabalho em grupo; criar oportunidades
para a constru¢do de novos conhecimentos e entendimentos; propiciar um meio pratico de
testar teorias e situacdes ideais para o aprendizado cooperativo em sala de aula; suportar e
integrar aprendizados de outras dreas; ensinar tematicamente e fazer uso de uma abordagem
pedagdgica interdisciplinar; utilizar ferramentas, equipamentos, maquinas, materiais e
componentes; utilizar artefatos, produtos e objetos do dia-a-dia como meios para entender e
interagir com a cultura material; preparar a crianga € 0 jovem para O USO € CONsumo
consciente de produtos; introduzir a crianga e o jovem no mundo do design e da tecnologia;
prepard-los para interagir satisfatoriamente com as mudancas tecnoldgicas na sociedade
contemporinea; e, propiciar as criangas € jovens meios para que possam compreender as
implicagdes do design e da tecnologia no meio ambiente. (ARCHER; BAYNES &
ROBERTS, 1992; EGGLESTON, 2000; RICHARDSON, 1996; RITCHIE, 2001; apud
FONTOURA, 2002).

Mas a aplicagc@o pratica da EdaDe encontra dificuldades. Uma delas € a falta de
familiaridade que os professores tém com as atividades projetuais.

Como a EdaDe é uma proposta nova para os educadores, ndo se pode esperar que
eles desenvolvam habilidades ou novos conhecimentos se ndo receberem apoio para
tal empreendimento. Os professores precisam de acompanhamento durante as
atividades de design até que se sintam a vontade para trabalhar o design com seus
alunos. (GUEDES, 2002).

Portanto, além de pesquisa e desenvolvimento da EdaDe como proposta pedagogica,
sua implantagdo no Brasil depende da flexibilizacdo do curriculo e, em grande parte, de
oportunidades de treinamento e capacitacdo dos docentes.

Sustentabilidade: como a EdaDe pode contribuir

A semelhanca entre o paradigma educativo necessdrio a sustentabilidade e as
caracteristicas da EdaDe fazem da proposta uma alternativa promissora. Tanto sua forma de
se conceber o ato educativo quanto as competéncias que busca desenvolver nos educandos
parecem ser coerentes com o que se espera da nova educacio.

As atividades de design sdo complexas e requerem alto grau de raciocicio, envolvendo
diversos fatores na busca de solucdo para um problema. Possibilitam a explorag¢do de questdes
ligadas a valores e estdo associadas a compreensdo de “como as coisas poderiam ser”,
incentivando o julgamento critico e a criatividade. (MIDDLETON, 2005)
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Mas a introdugdo das atividades de design na educacdo, por si s6, ndo contribui para a
formagdo de que estamos tratando. Em outros paises, nos quais o design faz parte dos
curriculos, o direcionamento das atividades a sustentabilidade estd apenas no inicio. Até
entdo, os métodos utilizados para se trabalhar o design em sala de aula muitas vezes
reproduziam a educag¢do mecanicista.

De acordo com Petrina (2000, p.208)

Os métodos convencionais — ‘Identificar e representar um problema’, ‘Gerar
solugdes’, ‘Escolher, modelar e testar as melhores solucdes’, e ‘Implementar e
avaliar o design’ — s@o tecnocéntricos e representacdes muito simplificadas de
processos extremamente complexos. O desafio para praticantes e professores de

design e tecnologia é remodelar sua pratica com ciclos naturais e culturais.

Para o autor, as criticas a esses métodos podem ser feitas através de quatro areas:
pedagogicamente, eles reforcam uma imagem distorcida do design e da tecnologia e nio
assistem efetivamente os estudantes em seu trabalho. Os métodos utilizados em classe tém
pouco a ver com a forma com que os problemas s@o resolvidos na vida real e com a maneira
de trabalhar de designers, engenheiros e cientistas. Psicologicamente, design, resolucdo de
problemas e métodos tecnoldgicos t€m sido abordados de forma extremamente individualista
e baseados no racionalismo, quando os estudantes deveriam ser incentivados ao ‘pensar
através de outros’ e ‘através de coisas’. Sociologicamente, os métodos “falham em abranger a
complexa natureza social através da qual a cultura é produzida e consumida” (p.211). E, por
fim, ecologicamente, os métodos parecem perpetuar o ciclo de producdo e consumo
insustentdveis. Segundo Petrina, nessa drea, o principal ndo é prover os estudantes de mais
informagdes antes do processo de design, nem aplicar principios de ‘design verde’ ou
ecodesign nos métodos, mas sim questionar os excessos da cultura ocidental e problematizar a
relacdo entre consumo e degradagdo ecoldgica, plantando as ‘sementes’ para a reducéo e para
a alfabetizagdo ecopolitica. (PETRINA, 2000)

A partir dessas criticas, é possivel fazer algumas afirmacdes sobre os requisitos das
atividades de design quanto a sustentabilidade. Devem ser préximas a realidade dos alunos e
de seu ambiente; abranger seu contexto sociocultural, mas também demonstrar que existem
outras culturas e outras formas de pensar; e, fomentar o trabalho em equipe e a discussdo
sobre os valores que geram os problemas sociais e ambientais de nosso tempo.

Como notado anteriormente, a ado¢do de uma abordagem educativa traz implicita uma
concep¢do de desenvolvimento sustentdvel. Se tomarmos por base a classificacdo feita por
Sauvé (tabela 01), podemos verificar que a Edade deve se aproximar cada vez mais do
paradigma inventivo. Segundo Sauvé (1997, p.78)

[...] o paradigma inventivo favorece a construgdo critica dos conhecimentos (implica
no reconhecimento da inter-subjetividade) e o desenvolvimento de a¢des relevantes
e uteis. Essa visdo requer uma nova prética educativa, como permitir a escola mais

aberta ao ‘mundo real’, aprendizado cooperativo, resolucio de problemas concretos.

As convergéncias entre EdaDe e este paradigma denotam proximidade entre a
proposta pedagdgica e a concep¢do de uma sustentabilidade realizada cooperativamente.
Otimizar as potencialidades do design para a educacdo, através da elaboracdo de atividades
coerentes e da capacitacdo dos professores, é fazer com que as duas dreas — design e educacio
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— atuem juntas para a constituicio do desenvolvimento sustentdvel. Um desenvolvimento
baseado na solidariedade, na redu¢@o dos excessos e na participagao.

Conclusoes e observacoes finais

Neste artigo, buscou-se discutir a relacdo entre educagfo e sustentabilidade, explanar
as possibilidades oferecidas pela proposta pedagégica da EdaDe e apontar requisitos para sua
efetividade nesse contexto. Interdisciplinaridade, integracdo, abordagem construtivista,
oportunidades de interacdo entre educandos e incentivo ao pensamento complexo, critico e
autdbnomo sao alguns dos recursos da proposta.

O design envolve pesquisa, busca por solugdes com base em miltiplos fatores —
culturais, estéticos, econdmicos — e conhecimento acerca de materiaiS € processos.
Abrangendo essas caracteristicas do design, a EdaDe demonstra ser apropriada a pratica de
uma educagdo comprometida com a formagdo de cidaddos mais conscientes sobre aspectos
relacionados a sustentabilidade, principalmente em relac@o a suas prdprias escolhas.

E evidente que os problemas ambientais e sociais da atualidade nao serdo resolvidos
unicamente através da educacdo dos cidaddos. Tampouco a EdaDe € a unica resposta para
todos os desafios nesta drea. O que se pretendeu nesse artigo foi situar a proposta como uma
alternativa promissora para o desenvolvimento das habilidades necessarias a esse tempo de
mudangas rapidas e de desafios tdo complexos.
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